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文档编写注意事项:
	此次编写的文档内容最终很可能会用于出版，假想读者是完全不具备dorado使用经验的技术人员。因此措词风格可以灵活掌握、不必拘泥与严禁的教科书形式。但语句需流畅，表达务必准确无误。
所有用到的图片保留独立的BMP文件。如须在图片上加文字或指示框须同时保留原始的BMP文件和处理过的图片。
屏幕截图时使用标准的XP蓝色皮肤和默认字体大小，dorado和dorado studio均使用默认皮肤。
示例代码不要用截图。使用1X1的表格包裹。
任何疑问或待补充的文字使用Word的“批注”功能。
使用全角标点符号
换行时使用回车而不是换行符
不可使用空格来控制文本缩进，应使用WORD自带的缩进功能
列表类的信息使用WORD的“编号”、“项目符号”功能，不可手工编写1、2、3


1 前言

当今更多的业务系统选择Brower/Server架构，初期的Web应用主要实现浏览型与填报型需求。浏览型代表是新闻发布与浏览，特点是以查看内容为主，下行的数据量远大于上行的数据量。填报型代表是护照在线申请，特点是以增加和填写内容为主，上行的数据量大于下行的数据量。这两类能涵盖的业务需求比较有限，真正的业务都需要“增、删、改、查”的操作，这就是交互型，其代表是MIS类应用，特点是频繁进行大量交互操作，上行下行的数据量相当。
浏览型与填报型对系统可用性敏感度不高，可以接受一定的等待时间与比较生涩的操作，比如我们经常打开数个新闻网页，哪个先出现先看哪个。而直接影响企业运作效率的MIS类应用则相反，对系统可用性敏感度很高，因而提出界面友好、操作方便、功能集中等要求。当以手工方式实现复杂界面和交互性比较多的界面时，往往需付出极其繁重的、低效而重复的劳动，进而造成开发周期长、开发成本过高，对Web表现层方面的产品需求由此而变得强烈。

日益复杂的业务需求使Web界面与交互操作便捷也越来越复杂，而带来一个两难选择。

一方面，此时用户已习惯享受随时随地通过浏览器访问并操作业务系统这种便利，而提出操作体验的更高要求，特别是用户经常以C/S版的软件系统的体验为基准，抱怨B/S系统难用，进而造成用户满意度下降。另一方面开发者在实现复杂界面和交互性比较多的界面时，往往需付出极其繁重的、低效而重复的劳动，进而造成开发周期长、开发成本过高。

或者牺牲开发成本来保持用户满意度，或者牺牲用户满意度来保持开发成本，面对这个两难选择似乎只能取其一，而随着dorado 5版本的推出，出现了一个新解：提高用户满意度的同时降低开发成本，快速响应需求变化。

dorado展现中间件即定位于Web表现层产品，是下一代web应用的引擎平台，有效增进Web应用的用户体验与交互效率，并大幅提升开发效率。基于dorado可以快速创建Rich Internet Application与AJAX应用，使B/S架构应用系统兼美C/S架构应用的界面风格操作习惯等优势。dorado 填补了J2EE架构中表述业务交互的架构空白，以标准化自动化的作业方式，低成本、快速实现业务交互层（包括用户界面，人机交互，界面与后台交互等）的用户需求，快速响应需求变化，同时提高用户业务操作的效率。

dorado音[
[image: image1]]，英文指旗鱼、剑鱼，天文学中为剑鱼座，是海洋里游得最快的大型鱼类，时速可达120公里以上，它极其迅速而优雅地畅游于蓝色的海洋中。用dorado来命名产品的寓意是：Web应用开发迅速，Web应用程序优雅而交互性极强。
近两年来，在AJAX技术的推波助澜之下，dorado5的开发者群体也在日益扩大。本文档旨在为dorado5开发者提供一份尽可能详尽的参考手册。由于编撰的工作量很大，在文档后的很长一段时间内我们仍会尝试不断的对其进行完善和补充。所以，当您有部分疑问无法从本文中找到答案时，您可以关注一下www.bstek.com对此文档的后续更新。或者您对本文档的有任何意见或建议，也请通过helpdesk@bstek.com与我们联系。

2 简介

2.1 产品概述

dorado的产品全名是“dorado展现中间件”。从产品形态上dorado由两部分组成，第一部分是一个具有AJAX特征的Web应用表现层的快速开发框架，第二部分配套的IDE开发工具。开发工具又可分为独立的dorado studio与eclipse插件两个选择，eclipse插件将在以后发布，本文的开发工具专指dorado studio。
Web表现层方面的产品主要技术流派有离散控件构架、后台衍伸构架、展现中间件构架等数种。离散控件构架多是一套各个控件互不相关的JavaScript库，如bindows，后台衍伸构架多是为专有的后台业务逻辑框架服务，如工作流的表单设计器。展现中间件构架提Wedget Lib（表现层控件库）并由展现层引擎统一驱动与管理。控件使用的个数越多种类越多，越有效用。可对接的业务逻辑层也不限于某种框架，可以广泛地通过整合接口与各种第三方后台逻辑框架相整合。还可以通过展现层引擎整合基于离散控件架构的Web表现层产品，进一步增强Web的展现力、操作性与承载量，同时提高开发效率。
下面让我们来看一下属于展现中间件构架的dorado产品的组成部分吧！ 
[image: image2.png]



图表 1dorado产品构成图
如图，dorado主要包含5个组成部分：

富浏览器客户端：基于标准浏览器技术，增强web界面的信息承载量、表现力与操作性。其中包含了应用客户端常用表格、树、表单、多页标签等一整套界面组件

展现引擎：支持AJAX特性，用于增强dorado客户端的交互能力。

MVC开发框架：包括数据持久层的实现、页面流控制、展现层角色机制、国际化资源管理、配置管理与监控控制台等。既可自成体系，又可与各种开发模式与框架相结合。

集成开发工具：dorado专用的IDE，可进一步提升开发速度。

应用框架：又称marmot，用于为基于Struts、WebWork、Spring、Hibernate、iBatis等开源框架的开发模式提供与Dorado集成的范例性的实现代码。其中包含了应用主框架、完整权限的框架、用户Profile管理、即时消息等实用功能的实现代码。

由此可见，dorado的产品本身包含的内容还是比较丰富的，在以上各组成部分中“富浏览器客户端”和“展现引擎”是dorado的核心功能。“集成开发工具”一般而言也是在开发过程中一定会用到的。而剩下的“MVC开发框架”和“应用框架”是否会用到，以及dorado在整个应用开发的体系中所扮演的角色则完全取决于我们对dorado的使用方式。

一般而言，基于dorado的开发主要有以下两种模式：

模式A： 以dorado提供的DBDataset和DBStatement作为主要的数据库访问方式的开发模式。

DBDataset有两个重要的派生类AutoSqlDataset和SqlDataset。AutoSqlDataset和SqlDataset都是以直接的JDBC调用来完成数据库访问的，不同的是使用SqlDataset时，开发人员需要直接指定要执行的SQL命令；而使用AutoSqlDataset时，开发人员需要指定的是查询方式的描述信息，由AutoSqlDataset来生成最终的SQL。而DBStatement则可以看作是JDBC中PreparedStatement的增强。

此种开发方式相对比较简单，其逻辑架构大致如下
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图表 2基于dorado的开发模式A

可见，在此种开发模式中对数据库的方式都是通过dorado提供的功能完成的，而开发人员编写的商业逻辑代码往往也是基于dorado的API的，即与dorado紧密耦合的。在这种开发模式中，dorado的作用基本是整体应用的框架，应用的业务逻辑完全附着dorado的体系中运行。其快速开发的概念表现为对整个应用的快速搭建。

这种开发模式的好处在于简单。其简单的含义可以体现在一下4个方面：

易于掌握，上手简单。

开发过程对开发者的技术要求较低。

节省开发阶段前期为应用搭建框架的工作量。

开发阶段中编码量低。

笔者认为，模式A对于中小型项目而言是非常适用。不过对于大型项目而言，它也存在着一定的局限性。这里所说的局限性往往并不是来自于系统功能的复杂度，而是来自于与项目开发过程的管理要求和今后的扩展需求。至于为什么会产生局限性的话题已经超出了本书的范围，您可以尝试了解一下为什么会有许多人使用Spring、Hibernate、Struts、iBatis这样的开源框架。

模式B：使用以独立封装的业务逻辑层结合dorado表现层的开发模式。
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图表 3基于dorado的开发模式B
在这种开发模式中，开发者往往会用到Spring、Hibernate、iBatis这样的开源框架，利用这些框架来搭建出独立封装的业务逻辑层。这类开发模式在引入dorado之前就已经具备了MVC架构模式的特征，而dorado是作为对原有模式中视图层（即V）的强有力补充而引入的。在这种开发模式中，dorado的作用主要是作用于表现层的开发框架，其快速开发的概念也更多的体现在对应用交互界面的快速定制。（注：如果在此模式中引入了Marmot应用框架，那么dorado产品将同样可以起到快速搭建整个应用的作用）。

与模式A不同，DBDataset在此已没有什么价值，替代它的是dorado中的MarmotDataset、CustomDataset等，这些Dataset的共同特点是可以方便的与来自业务逻辑层的POJO型数据进行双向的交互。

dorado的以上两种开发模式并没有绝对的孰优孰劣。究竟应该在项目使用哪种方式，这很大程度上取决于您的智慧和判断。一般而言，如果您的项目中没有特别的需要或者您没有什么特别的技术嗜好，建议您首先考虑使用模式A。
2.2 技术要求

对于基本的dorado开发，开发者必须掌握的技能包括：

B/S架构的基本概念，清晰的了解Server端代码与Client端代码的区别，以及他们各自的职能。

较熟练的掌握Java编程。

了解JSP和Taglib的概念。

基本的HTML知识，掌握常用的HTML标记和结构。

基本的JavaScript知识及DHTML编程技巧。

基本的XML知识。

如果希望更好的运用dorado中的各种功能，那么除了上述必备的技能之外，开发者还需要掌握下列的一些技能：

较清晰的面向对象概念。

理解MVC架构的核心概念。

熟练的掌握如何开发高质量的Java代码和JavaScript代码。

了解更多的DHTML知识和编程技巧。

精通Web应用的结构以及部署、配置方式。

了解一定的Web应用优化技巧和原理。

3 开发环境的安装及配置

3.1 dorado的安装

3.1.1 JDK的安装
安装dorado之前首先要配置JDK及CLASSPATH，以下说明如何配置JDK。
通过如下地址获取JDK开发包：

	http://java.sun.com/javase/downloads/index_jdk5.jsp


将下载的开发包安装到本地非中文名称并且路径名无空格字符的目录中，如本机的C:\java\j2sdk1.4.2_12。
配置环境变量，涉及到 JAVA_HOME,CLASSPATH,PATH按Win+Break系统快捷键打开系统属性，单击“高级”选项卡，单击“环境变量”按钮，单击“添加”。
首先设置JAVA_HOME变量，在“变量名”中填写JAVA_HOME，“变量值”根据安装目录填写，我的是C:\java\j2sdk1.4.2_12，不同的安装可能不大一样，根据自己的情况填写。
按照上面的方法，分别填写CLASSPATH和PATH，按如下填写，所有的机器都一样CLASSPATH=.;%JAVA_HOME%\lib\tools.jar;%JAVA_HOME%\lib\dt.jar;%JAVA_HOME%\bin;PATH=%JAVA_HOME%\bin *Path是系统已有的路径，添加时把这个路径加到最后，用“；”与前面的路径隔开。
设置完成后保存设置，重新启动计算机或注销后再登陆。JDK就已经配好了，当然如果这样还不可以的话，建议去GOOGLE上查找JDK的配置。
3.1.2 dorado的安装
JDK安装好之后就可以安装dorado的Studio集成开发工具。通过如下的地址获取dorado5的开发包：

	http://61.151.239.187/download/dorado/dorado5.zip


将下载的zip文件解压缩到本地非中文名称的目录中。执行其中的setup.bat,安装dorado Studio。具体的用法详见dorado下的“如何开始.txt“文本文件。

3.2 dorado项目介绍
3.2.1 dorado工程的结构

以下是一个典型的dorado项目的工程目录结构:
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图表 4 项目目录结构

这几个文件夹包含了java源代码、xml配置文件、jsp文件、i18n文件、以及图片等所有的资源文件。在使用dorado studio创建项目的时候，studio会自动生成这个目录结构以及自动生成基本的资源文件,如:皮肤,系统国际化资源等，但有一些文件，如图片资源，帮助文件等都需要开发人员拷贝到该项目下。
3.2.2 与工程有关的文件

以下是建立dorado项目时，dorado自动创建的文件的说明(以文件夹为顺序)：

3.2.2.1 home
该文件夹下的文件用于定义dorado项目的系统资源文件：
	文件
	说明

	account.xml
	控制台用户列表

	dataset.xml
	记录集的类型以及实现类声明

	datasource.xml
	工程数据源配置文件

	dorado-log4j.xml
	工程log4j日志配置文件

	setting.xml
	项目基本配置文件

	user-config.xml
	工程用户常量配置文件(功能由用户自定义)

	javascript-lib.xml
	用于对用户定义的JavaScript库的支持


以上文件列表中的部分文件(user-config.xml, javascript-lib.xml)在工程创建的时候可能系统并不自动产生,开发时可根据需要手动加入。

除了以上基本的xml配置文件之外，在home目录下还可以看到三个文件夹：
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图表 5 
· i18n：内部存放国际化资源文件
· mapping：为dorado的页面流配置文件

· smartweb：目录为dorado工程皮肤文件夹
3.2.2.2 src
存放java源码以及视图模型等配置文件。
3.2.2.3 web

Studio自动产生的系统文件，其中的WEB-INF目录下有

	文件
	说明

	web.xml
	Web应用描述文件

	dorado.tld
	dorado5的标签库申明文件

	dorado.properties
	Dorado资源访问配置文件

	dynamic-dropdown2.jsp
	系统默认动态下拉框页面


以及lib中的dorado工程所需要的13个jar文件

	Jar包
	功能说明

	dorado5-action.jar
	Mapping

	dorado5-admin.jar
	系统管理

	dorado5-biz.jar
	辅助工具

	dorado5-common.jar
	通用包

	dorado5-core.jar
	系统包

	dorado5-data.jar
	数据

	dorado5-designsrv.jar
	stuido服务

	dorado5-i18n.jar
	国际化

	dorado5-module.jar
	数据坞

	dorado5-security.jar
	安全管理

	dorado5-smartweb.jar
	Smartweb输出管理

	dorado5-utils.jar
	管理工具

	dorado5-view.jar
	视图模型


和第三方工具包

	Jar包
	说明

	commons-beanutils.jar
	

	commons-collections-3.0.jar
	

	commons-dbcp-1.1.jar
	

	commons-digester.jar
	

	commons-fileupload-1.0.jar
	

	commons-jexl-1.0.jar
	

	commons-lang-2.0.jar
	

	commons-logging.jar
	

	commons-pool-1.1.jar
	

	dom4j-1.6.jar
	

	jaxen.jar
	

	jdom.jar
	

	jta-1-0-1a.jar
	

	lava3-core.jar
	

	lava3-printf.jar
	

	log4j-1.2.8.jar
	

	saxpath.jar
	

	velocity-1.4.jar
	


3.2.2.4 工程配置文件*.dorado 

*.dorado 是dorado的工程配置文件，doradosample为例，基本内容如下：

	sourcePath=${project.root}/src

localHome=${project.root}/home

webRoot=${project.root}/web

javaSourceEncoding=UTF-8


其中关键元素说明如下：

· ${project.root}：项目的根目录，也就是当前*.dorado的工程配置文件所处的位置；

· sourcePath：java源码所存放的文件夹；

· localHome：dorado资源文件的村放文件夹

· webRoot：web应用的文件夹

· javaSourceEncoding：studio编译该项目时所采用的编码格式

以上的内容都可以在创建dorado项目的时候指定，如下图：
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图表 6
3.3 建立Dorado项目

3.3.1 建立dorado和eclipse相结合开发的工程

详细步骤参考<<dorado 5 快速入门(二) v1.1.doc>> 中的第三章<<Eclipse 集成开发>>。
3.3.2 建立dorado和Jbuilder相结合开发的工程

详细步骤参考<<dorado 5 快速入门(二) v1.1.doc>> 中的第三章<<JBuilder 集成开发>>。
4 基本概念和运行原理

4.1 Dataset

dataset在dorado开发中占有非常重要的地位，是dorado中的核心概念。

dataset类似于MVC架构中的M，用来管理一组二维数据，其结构类似于关系型数据库中的表或视图。

在标准的dorado开发模式当中，dataset的功能基本涵盖了对数据逻辑处理的各项要求。开发人员可以利用dataset来完成绝大部分的数据持久化、数据提取的操作。

另外一点比较重要的是在客户端与服务器端交互的过程中，dorado默认传递的都是dataset对象而不是form元素，因此用dorado开发系统时，我们通常会建议开发人员将页面上的数据尽量组织成为dataset。加以定义和赋值。相关的逻辑也尽量定义在dataset上。

最终客户端与服务器端交互的都是dataset对象，这样可以方便我们可以通过一个比较统一的接口和统一的编码规范实现客户端与服务器端的交互。

4.1.1 原理一：dataset的结构
类似于数据库中的二维表：
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图表 7
4.1.2 原理二：当前记录
dataset在有数据的情况下，会拥有当前记录的概念：
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图表 8
通常情况下我们获取记录的值都是通过如下代码：

	var deptId = record.getValue(“dept_id”);


可是如果要获取当前记录dept_id的值，则可以通过如下的代码：

	var record = dataset.getCurrent();

var deptId = record.getValue(“dept_id”);


甚至dataset的api允许我们简写为：

	var deptId = dataset.getValue(“dept_id”);


dataset.getValue("dept_id")既为获取dataset当前记录对应的dept_id的值。同样我们也可以通过dataset的setValue方法修改当前记录的值。

	dataset.setValue("dept_id","D12");


它与如下的代码作用是相同的：

	var record = dataset.getCurrent();

record.setValue(“dept_id”, “D12”);


dataset.setValue方法表示的是对dataset当前记录执行赋值操作。如果dataset没有记录，则我们需要先插入一条记录，再执行setValue的操作，否则就会报"系统没有当前记录而无法执行赋值操作"。
4.1.3 原理三：记录状态
由于在Client端我们经常会修改dataset中已经下载到客户端的数据，并利用dataset的缓存机制，一次性的批量修改很多条记录，修改的过程中可能会包含对记录的不同操作，如新增记录，修改记录，或删除记录。这些修改在我们利用UpdateCommand或MarmotUpdateCommand对象向Server提交数据之前，全部缓存到Client端的dataset中，由dataset负责管理和维护所有的数据。并给每一条记录添加记录状态管理。记录的状态有：

	记录状态内部标示
	记录状态含义

	new
	新增记录，并且还未经过dataset的数据校验机制确认的记录

	insert
	新增记录，并且已经经过dataset的数据校验机制确认的记录

	modify
	原始状态为none类型的记录被修改后的状态

	delete
	原始状态为none类型的记录被删除后的状态

	none
	记录的原始状态，一般来说从Server利用AJAX技术下载到Client端的记录默认都为none


其中注意new状态的记录不会超过一条，这是因为dataset默认处理机制中，如果连续新增两条记录时，dataset会自动的对第一条新增记录进行数据校验工作，如果成功则允许添加第二条新的记录，如果失败则给出系统提示信息，并终止第二条记录的新增动作。
delete记录状态是用于在client端维护记录时，当我们删除一条记录，dataset并不会将内部的数据真正删除，而只是给当前记录做一个删除标记。使得该记录在界面上变得不可见。实际上dataset的内部还存在该记录对象。
当不同状态下的记录被提交到Server端之后，我们可以通过dataset的RecordIterator对象遍历内部记录，设置RecordIterator的不同过滤方式获取dataset中符合条件的记录，如：
	RecordIterator ri = dataset.recordIterator();

ri.setVisibility(Dataset.FILTER_CHANGED); 
while (ri.hasNext()) {


Record record = ri.nextRecord();


switch (record.getState()) {



case Record.STATE_NEW://本记录为新增记录




break;



case Record.STATE_MODIFIED://本记录为发生修改的记录




break;



case Record.STATE_DELETED://本记录已经在客户端被用户执行过删除操作




break;



default:


}

}
	


其中提供的过滤方式有：

	过滤方式
	说明

	FILTER_ALL
	查看所有记录，包括记录状态为delete的记录

	FILTER_CHANGED
	查看所有被修改过的记录(包含记录状态为insert、modify和delete的记录)，但是不包含记录状态为none的记录

	FILTER_DEFAULT
	查看默认可见的记录，不包括记录状态为delete的记录

	FILTER_DELETED
	查看记录状态为delete的记录

	FILTER_MODIFIED
	查看记录状态为modify的记录

	FILTER_NEW
	查看记录状态为insert的记录

	FILTER_NOT_CHANGED
	查看记录状态为none的记录


在dorado的helloworld范例中的数据保存功能实现中我们并没有写一行代码，它是由AutoSqlDataset利用了记录的状态，根据不同的状态选择不同数据更新方式，从而实现自动的批量数据保存功能。
4.1.4 原理四：记录的移动
由于dataset中拥有当前记录的概念，所以当我们将dataset的当前记录移动到另一条记录的时候就会触发dataset的记录移动事件(afterScroll, beforeScroll)同时,dataset也会自动的刷新与它绑定的各个组件对象。例如AutoForm与datatable的联动功能。

具体效果可以参考在线范例：

	http://61.151.239.187/dorado5/new-feature/brich.jsp


图例如下：
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图表 9
在该范例中我们可以选择表格中的不同行，同时注意观察其他组件的变化(另一个DataTable以及AutoForm)可以看到它们都会保持同步dataset当前记录的移动。并根据当前记录的变化显示当前记录的详细信息。

当dataset中包含多条记录时，我们可以通过如下的方法遍历其中的记录：

	dataset.moveFirst();

while (!dataset.isLast()) {

  dataset.moveNext();

}


由于dataset与界面组件的绑定关系，当dataset执行以下几个方法实现记录的移动时，都会引起dataset中当前记录的变化：
	函数列表
	说明

	moveFirst()
	移动到第一条记录

	moveLast()
	移动到最后一条记录

	moveNext()
	移动到当前记录之后

	movePrev()
	移动到当前记录之前


如果只想遍历dataset的内部记录而不想改变dataset的当前光标，则可以通过如下的代码实现：
	var record = dataset.getFirstRecord();

while (record) {

  record = record.getNextRecord();

}


4.1.5 原理五：AJAX数据刷新功能(flushData)

Dataset与Server交互所使用的一个很重要的方法是flushData。
这是一个页面无需刷新就可以直接通过框架调用Java类相应的java方法，由该方法负责接受flushData请求，并解析其中的请求参数，从而根据参数将合适的数据返回到Client端，在dorado开发中一般用于实现查询和分页处理。通过flushData处理机制，可以实现很多特效，例如页面不刷新情况下的数据查询功能，数据分批下载，树节点的延迟加载等等。
使用flushData的要点是：
· 在客户端发出flushData方法之前，将相关的参数信息保存在dataset的parameters集合对象中；
· 在服务器端对应的方法中获取dataset的parameters信息，并调用自己的业务逻辑代码获取合适的数据并返回到客户端；
有关flushData处理的详细说明，请参考flushData详细使用说明。

4.2 ViewModel

ViewModel是dorado系统开发中最常用的对象，主要用于封装界面逻辑和操作逻辑。即视图中包含哪些数据、这些数据以什么方式展现、视图中包含哪些控件、这些控件会激发什么操作等等。我们可以把ViewModel看作是Dataset和各种控件的容器。

详细内容参考第六章视图模型详细说明。

ViewModel一般不用于定义各种控件最终显示的布局，控件布局应通过其它方式进行定义。在通常情况下，我们利用JSP来完成对ViewModel布局的定义。
4.3 Module

Module用于管理一组Dataset，以便于实现Dataset在应用系统中的重用。通常情况下Module不应被用来封装任何业务逻辑，我们应把它看成是MVC架构模式中的视图层中的对象。

Module中的Dataset通常情况下会被ViewModel中的DatasetReference(DynamicDropDown)来引用，或为其它的Dataset(包含各种Module中的Dataset和ViewModel中的Dataset)提供Lookup服务。
4.4 运行原理

下图描述了dorado展现中间件的最主要的运行机制。其中全图可分为Server端和Client端两个区域。分别展示了dorado在Server端和Client端的运行机制。
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图表 10 dorado实现原理图

图中的数字标示处的详细介绍如下：

首先dorado将根据用户的配置和定义创建ViewModel对象，ViewModel中包含了各种Control和Dataset并且将根据配置自动的建立其Control和Dataset之间的绑定关系。ViewModel可通过两种途径将自己输出到客户端，详见3和4。

此处的外部数据既可以是直接来自于数据中的数据，例如jdbc中的ResultSet；也可以是来自于业务逻辑层的数据，例如DTO(Data Transfer Object)或VO(Value Object)。这些数据将根据ViewModel的配置被填充中一个或多个Dataset当中。

由于ViewModel本身并不负责界面的布局，因此须利用JSP等技术等对各种Control进行排列和布局。在JSP中我们可以使用Taglib对布局方式进行定义。

利用JSP，ViewModel的界面模板将以HTML+XML的形式通过HttpResponse被输出到浏览其当中。注意：此过程输出的内容只包含各种控件的定义和界面布局，并不包含真正的业务数据。业务数据将通过5和6两个步骤输出至Client端。这种实现方式符合AJAX的4个基本原则中的前两条(有关AJAX的4个基本原则请参考附录)。

ViewModel中的数据部分将直接以Dataset的形式交付给Dorado Servlet。Dorado Servlet是一个专门用于实现Dorado的Server端和BRich客户端进行数据交换的服务。它既可以实现由Server端向Client端输出数据，也可以接受从BRich客户端端向Server端提交的数据，还可以独立的响应Client端所发出的数据请求，以实现BRich客户端中的局部数据刷新等功能。

Dorado Servlet会ViewModel交付的数据转化为XML并输出到BRich客户端中。同时，如果接受到了BRich客户端以XML提交的数据时，Dorado Servlet也会将其解析为Dataset对象并交换给ViewModel。

当4和6的输出转递到浏览器中后，首先将由Dorado提供的BRich Engine对这些信息进行处理。其中步骤6输出的XML数据将被BRich Engine还原为一个或多个Dataset。如果界面的操作需要对Dataset中的数据进行动态局部刷新(指不刷新整个页面，而只是对其中的数据进行刷新)或提交处理，那么这些数据也将由BRich Engine进行封装以XML的形式发送给Dorado Servlet。

步骤4输出的HTML/XML界面模板将被解析并还原为各种真正可见的Control。例如： 数据表格、编辑框、树状列表、按钮、菜单等。同时根据这些Control在ViewModel中的定义，还原他们与Dataset之间的绑定关系，以便与最终将数据呈现给用户。

5 Dataset（数据集）

5.1 概述

5.1.1 Dataset的内部结构

Dataset的结构类似于二维表的结构，用于规范和管理数据。如下图所示：
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图表 11 Dataset的对象结构
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图表 12
Dataset中主要包括Field和Record对象，在接下来的章节进行详细的叙述
5.1.2 Dataset的继承关系

在Studio中我们可以看到不同类型的Dataset对象，如下图：
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图表 13
在dorado开发中，dataset作为最核心的对象，承担着整个系统承上启下的作用。而当我们将一个企业应用系统中导入dorado时，其主要考虑点也就是dataset。因此在dorado中也就提供了各种类型的dataset对象，为了更方便的与各种应用场景整合。
如：

AutoSqlDataset以及SqlDataset用于方便JSP+Struts+JDBC架构类型的应用环境；

MarmotDataset与CustomDataset是为了方便与系统中基于POJO开发的应用系统；
FormDataset是为了与Request做更好的结合，其作用类似于Struts中的FormBean；

不同类型Dataset的区分，主要在于其读取数据和保存数据环节上有所不同(详细说明参看后文)。而在读取数据之后在dorado中表现层开发中则没有区别。
下面我们再看一张图，一下是各种类型dataset的继承关系图：
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注意其中所有的dataset都实现了com.bstek.dorado.data.Dataset接口。常用的dataset有：
· AutoSqlDataset

· SqlDataset

· FormDataset

· CustomDataset

· DODataset

· MarmotDataset

com.bstek.dorado.data.Dataset中规定必须实现的主要方法有：
记录移动和增删改的记录管理方面的方法:

	方法
	说明

	insertRecord
	新增记录

	deleteRecord
	删除记录

	setValue,getValue
	修改当前记录或访问当前记录的值

	moveProv,moveNext,moveLast,moveFirst
	记录移动方法


数据集本身的管理方法

	方法
	说明

	clear
	清空Dataset中所有的数据

	load
	根据dataset已设定的条件读取外部数据

	fromDO,fromSingleDO,toDO,toSingleDO
	与POJO对象的交互函数

	update
	把用户对Dataset中数据的操作更新到外部数据中

	isFirst,isLast
	当前记录指针位置判断函数

	getCurrent
	获取当前记录指针对应的record对象

	getPageSize,setPageSize
	设定分批数据下载时，单批记录的总记录数，在分批数据下载提高系统运行效率时使用

	getPageIndex,setPageIndex
	设定分批数据下载时指定下载查询结果总批次中的指定具体某一个批次数据的信息，在分批数据下载提高系统运行效率时使用

	getPageCount,setPageCount
	设定查询结果总分页数信息，在分批数据下载提高系统运行效率时使用


集合对象管理方法:

	方法
	说明

	addDatasetListener,removeDatasetListener
	添加和移除dataset的listener对象

	addField,addDummyField,addLookupField
	添加各种类型的字段

	properties
	与Dataset相关的一组属性值,类似与元数据,具体功能可由开发人员扩展

	parameters
	Dataset的参数集合，参数集合默认被应用于动态查询中相关参数的管理

	fieldSet
	Dataset的Field集合对象

	recordSet
	Dataset的Record集合对象


以上基本方法在com.bstek.dorado.data.AbstractDataset中已经提供了默认的实现。Dorado中的所有类型的Dataset都从该类继承下来。由于AbstractDataset实现了fromDO,fromSingleDO,toDO,toSingleDO等与POJO对象的交互方法，从而使得所有类型的Dataset对象都具有与POJO对象的直接转换功能。

Dataset中POJO转换使用说明

Dorado中的各种Dataset都提供了一些方法，用于初始化dataset的数据，例如：

	dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "高中");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "大专");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "大学");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "硕士");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "博士");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "其它");


以上代码就是利用dataset的insertRecord()方法插入一条空纪录，并利用set方法设置dataset中相关字段的值，set方法可以支持多种类型的数据，例如int，string，float，double，date等等。

但是这种使用方式比较的费劲。

因此dorado中的dataset提供了与POJO对象的转换功能，使用时我们只需要将dataset与需要转换的POJO对象设着好映射关系。再通过dataset与POJO的转换方法实现POJO数据转换为dataset的数据，同样也能实现dataset中的数据转换为POJO的数据。

如存在一个POJO对象Dept.java，基本的设定如下：

	Dept.java

	package hr.manage.domain;

public class Dept {


private String deptId;


private String branchId;


private String deptName;


public String getBranchId() {



return branchId;


}


public void setBranchId(String branchId) {



this.branchId = branchId;


}


public String getDeptId() {



return deptId;


}


public void setDeptId(String deptId) {



this.deptId = deptId;


}


public String getDeptName() {



return deptName;


}


public void setDeptName(String deptName) {



this.deptName = deptName;


}

}


则我们就可以设定一个dataset的objectClazz为“hr.manage.domain.Dept”。

并在dataset中新增三个字段，分别为：

deptId，属性设置如下：

	属性
	值

	dataType
	string

	label
	部门编号

	name
	deptId

	property
	deptId


branchId，属性设置如下：

	属性
	值

	dataType
	string

	label
	分公司编号

	name
	branchId

	property
	branchId


deptName，属性设置如下：

	属性
	值

	dataType
	string

	label
	部门名称

	name
	deptName

	property
	deptName


其中的property属性与dataset的objectClazz属性对应的POJO对象的属性相对应，例如deptId字段的定义就表示它与Dept.java中的deptId属性相对应。

另外Field与POJO的属性映射还存在一种默认的约定，如以上三个字段的设定中name与Dept中的属性名称完全相同，则我们可以在Field的设置中省略property属性的设定。只有在Field的名称与POJO不一致时，我们才有必要设定Field的property属性，去处property属性设置后，datasetDept的设计视图就如下：

	<Dataset id="datasetDept" type="Wrapper" wrappedType="Marmot" objectClazz="hr.manage.domain.Dept" dataProvider="deptService" method="getDepts" pageSize="10">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="deptId" label="部门编号">




<Properties />



</Field>



<Field name="branchId" label="分公司编号" dropDown="dropdownBranch">




<Properties />



</Field>



<Field name="deptName" label="部门名称">




<Properties />



</Field>


</Fields>


<Parameters />


<Properties />

</Dataset>


另外Field与POJO中的属性对应设定中还支持嵌套映射。如下面的User类中包含Employee对象:

	public class User  implements java.io.Serializable {

    // Fields    

     private String id;

     private String loginid;

     private String passwd;

     private String name;

     private String email;

     private String status;

     private String descn;

     private boolean root;

     private String empId;

     private Employee employee;

     .........

}


如果一个与User对应的Dataset还想获取employee中的信息，我们就可以使用如下的方式设定:

	<Dataset id="datasetEmployee" type="Wrapper" wrappedType="Marmot" objectClazz="hr.manage.domain.Employee" dataProvider="employeeService" method="getEmployees" pageSize="10">


<Fields>



<Field name="id" dataType="string" />





<Field name="loginid" dataType="string" />



<Field name="birthday" dataType="date" property="employee.birthday" />



</Fields>

</Dataset>


在以上的代码中设定birthday 字段的property属性为“employee.birthday“。这样datasetEmployee与User对象进行数据转换的过程中，就可以存取employee中的birthday信息。

调用dataset的对象转换方法fromDO()，toDO()等，转换方法会根据映射关系设定，自动实现数据转换处理。

目前支持与Dataset数据转换的POJO对象有：

单个的Bean、java.util.Map的派生类、java.util.Collection的派生类 或对象数组.此方法会自行根据data的类型决定处理方式.对于Map或其派生类,Collection和它的派生类，以及对象数组来说，要求其中的包含的Java对象统一的都为dataset中objectClazz指定的类型。

使用范例可以参考<<dorado 5 快速入门(二) v1.1.doc>>中使用CustomDataset实现部门数据的维护部分。
5.1.2.1 分类简述DBDataset
在dorado for JDBC方式的开发中，通常我们都直接利用DBDataset实现，我们可以利用DBDataset集成的查询以及数据保存功能协助我们快速的实现业务逻辑简单的系统开发，也可以在DBDataset基本功能的基础上利用dorado提供的实现类或监听器机制添加复杂的业务逻辑代码完成系统功能开发。

目前DBDataset包含两个Dataset子类：SqlDataset和AutoSqlDataset。其区别和使用将在后文描述。
在DBDataset中实现了doLoad()，doUpdate方法，用来与数据库做交互，实现查询、分页和批量数据保存等功能。

使用DBDataset时，重点关注的几个属性为：
dataSource：DBDataset更新和查询时操作的目标数据库(DataSource.xml中配置)，如果不指定，系统默认使用Setting.xml配置文件中的defaultDataSource配置的数据源；
originTable：DBDataset对数据库做增删改操作时的目标数据库中的目标数据表，originTable只能指定一个目标数据表，因此DBDataset本身集成的数据更新功能也是只能针对单个表进行，多个表需要通过实现类或Listener添加逻辑代码实现；
keyFields：originTable所对应数据库目标表的主键字段。对一个数据库中的数据表进行更新时，所使用的SQL语句中通常都包含where关键字，用以定位相关记录做删除和更新动作，如：
	update employee set employee_id='BAIXIAOBO' where employee_id='ANLIN'; 

delete employee where employee_id='ANLIN';


DBDataset中由于同时存在增删改状态的各种记录，如果同时提交，则在DBDataset中我们就必须指定keyFields属性，以便DBDataset生成更新SQL语句时拼写正确的where语句。

coungSql：dorado的DBDataset支持分页技术，并且是采用数据库分页技术而不是在内存中实现分页。这种分页机制大大优于获取ResoultSet后再分页的处理方式，但是使用这种处理方式，我们就无法通过ResultSet获取总的记录数信息，从而使得dataset无法计算出总页数，在DBDataset中默认是通过countSql方式获取记录总数。这个属性并不需要开发人员指定，而是在DBDataset运行期间，通过DBDataset本身的查询语句自动生成。

load(ResultSet rs)：用以导入一个ResultSet对象。DBDataset可以很方便的利用一个ResultSet对象填充。在应用系统开发时，该方法较多的被应用于存储过程调用。对于一些存在较多存储过程的业务系统可以通过这种方式将数据导入到DBDataset中。
详细内容参考：DBDataset详细说明。

5.1.2.2 分类简述SqlDataset 

SqlDataset属于DBDataset的一个子类。在DBDataset的基础上新增了sql属性，允许开发人员自行定义其sql属性。Sql语句要求是DQL(数据库查询语句)而非DDL,DML,DCL等其它管理维护类的SQL语句。SqlDataset则通过该属性执行数据库查询。该处sql语句的使用的语法完全与我们所使用的数据库相关，由数据库支持的SQL语法规则决定。
SqlDataset中sql属性还支持参数设定，我们可以通过动态的修改参数值从而得倒不同的查询结果集合。如我们希望通过指定不同的部门查询不同的员工，sql语属性就可以这么定义：
	select * from employee where dept_id = :deptId


其中“:deptId”就是一个变量名，在SqlDataset中变量名的命名规则为：冒号加变量名。如上sql语句中的deptId参数。如果我们在运行期间使用如下代码对dataset的参数赋值，并调用flushData方法:

	dataset.parameters().setValue("dept_id","D11");

dataset.flushData();


则SqlDataset会自动的将D11作为sql属性中的值并进行查询。

在SqlDataset的内部处理机制中，是通过PreparedStatement使用select * from employee where dept_id=?进行编译，并在SqlDataset获得参数值之后设定PreparedStatement中的第一个参数的值，通过PreparedStatement实现查询。

详细内容参考:SqlDataset详细说明。

5.1.2.3 分类简述AutoSqlDataset 
AutoSqlDataset也是DBDataset的一个子类，与SqlDataset不同，AutoSqlDataset的查询是通过一个可视化设计器完成的(而不是SqlDataset中的sql属性定义)。如下图：
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图表 14
借助于向导模式我们可以快速的设计一个查询sql。在AutoSqlDataset中，查询条件的匹配都是通过一些XML方式加以描述。如下面的sql语句:

	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex='1' and salary<5000 ORDER BY EMPLOYEE.EMPLOYEE_ID DESC


在AutoSqlDataset中，利用向导生成的xml配置文件，将会将以上的SQL语句拆分为

一个JOIN对象:

	<Join name="DEPT" originTable="DEPT" keyFields="DEPT_ID" sourceTable="EMPLOYEE" sourceKeyFields="DEPT_ID" />


四个AutoSqlField:

	<Field name="EMPLOYEE_ID" originField="EMPLOYEE_ID" table="EMPLOYEE" />

<Field name="EMPLOYEE_NAME" originField="EMPLOYEE_NAME" table="EMPLOYEE" />

<Field name="DEPT_ID" originField="DEPT_ID" table="EMPLOYEE" />

<Field name="DEPT_NAME" originField="DEPT_NAME" table="DEPT" />


两个BaseMatchRule对象:

	<MatchRule level="1" value="true" table="EMPLOYEE" originField="SEX" operator="=" />

<MatchRule level="1" value="5000" table="EMPLOYEE" originField="SALARY" operator="<" />


一个sortRule对象:

	<SortRule originField="EMPLOYEE_ID" table="EMPLOYEE" descent="true" />


以上的配置如果通过Studio提供的AutoSqlDataset设计向导实现设计，在开发效率上会比SqlDataset大有提高。另外我们也应该注意到AutoSqlDataset中的所有查询条件设定都是与数据库本身无关的，利用dorado中提供的方言机制，可以很轻松的从一种数据库切换为另一种数据库，比较而言会比SqlDataset的移植性高很多。这也是AutoSqlDataset的一大优势。

同样，AutoSqlDataset也支持参数使用方式，例如如上的sql语句采用参数定义之后sql语句可以调整为：
	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex=:sex and salary<:salary


而采用AutoSqlDataset的定义方法，我们修改其中的BaseMatchRule的定义，修改后代码如下:

	<MatchRule level="1" value=":sex" table="EMPLOYEE" originField="SEX" operator="=" />

<MatchRule level="1" value=":salary" table="EMPLOYEE" originField="SALARY" operator="<" />


同样如果用AutoSqlDataset实现一个查询，我们就可以在Client端添加如下的代码：
	dataset.parameters().setValue("sex", true);

dataset.parameters().setValue("salary", 5000);

dataset.flushData();


则AutoSqlDataset会自动的将“true”与“5000”作为BaseMatchRule中的参数值并进行查询。

在AutoSqlDataset的内部处理机制与SqlDataset类似，也是通过PreparedStatement使用如下的sql语句实现编译：

	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex=? and salary<?


并在AutoSqlDataset获得参数值之后设定PreparedStatement中的不同参数的值，通过PreparedStatement实现查询。

详细内容参考:AutoSqlDataset详细说明。

5.1.2.4 分类简述CustomDataset

CustomDataset是最基本的Dataset。与DBDataset不同，该类型的Dataset无法通过sql属性或MatchRule属性配置自动的去查询和更新数据。使用时可以利用CustomDataset提供的insertRecord和setXXX()方法和getXXX()方法存取dataset中的值，范例如下：
	dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "高中");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "大专");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "大学");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "硕士");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "博士");

dataset.insertRecord();

dataset.setString("degree", "其它");


以上代码就是利用dataset的insertRecord()方法插入一条空纪录，并利用set方法设置dataset中相关字段的值，set方法可以支持多种类型的数据，例如int，string，float，double，date等等。

同样我们也可以利用其父类AbstractDataset对象与POJO对象的数据转换功能直接利用fromDO()，fromSingleDO()等方法实现数据转换。
后面将要介绍的DatasetReference与DODataset，MarmotDataset原理上都与此类似，只是有些功能增强而已。
详细内容参考:CustomDataset详细说明。

5.1.2.5 分类简述FormDataset

FormDataset提供了与Request对象的集成,可以利用HttpServletRequest对象的parameters属性集合初始化FormDataset。便于我们在dorado页面中可以很方便的通过dataset获取系统请求该页面时产生的request中的信息。

详细内容参考:FormDataset详细说明。
5.1.2.6 分类简述DODataset

基本功能与CustomDataset类似，并提供了内存分页功能(通过指定supportsPaging="true"实现)。

详细内容参考:DODaaset详细说明。

5.1.2.7 分类简述MarmotDataset

MarmotDataset主要是针对Marmot框架提供支持，这种类型的Dataset可以很好的支持Spring框架的开发。

详细内容参考:MarmotDataset详细说明。
5.1.3 Field（字段）

5.1.3.1 BaseField

BaseField为Dataset中基本的字段对象。一般对应为数据库表中的一个字段或POJO对象的一个属性。
例如在helloworld例子中，对于datasetEmployee而言，其中的EMPLOYEE_ID、EMPLOYEE_NAME、DEPT_ID等都是普通字段。

如果建立此类型的field，如果可能，建议尽量利用dorado自带的wizard功能:autoCreateField。如下图所示：
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图表 15
5.1.3.2 DummyField

自定义的临时字段，一般只是为了表现层的需要而自定义的字段，这种类型的字段最终不会被更新到数据库或被转换为POJO对象的属性，类似于计算字段。
5.1.3.3 SelectField

SelectField是一种特殊的字段，通常用以在界面上生成如下的风格：
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图表 16
注意看第一列，该处提供一组复选框列表，该字段在dorado开发中用于多选操作处理表格数据行的多选操作。用以同时选中多条记录。Dorado中的数据表格对SelectField有特殊支持，在数据表格中单击SelectField的表头，系统会自动的将所有的复选框选中或取消所有复选框的选中状态。

SelectField与Dataset中其它类型的field不同，该字段的readOnly属性是无效的，也就是说不管Dataset或SelectField的readOnly属性是否为true，SelectField都可以使用。

SelectField的使用方式如下：

Dataset中添加DummyField并设置其name属性为“select”；

DataTable中新增column，名称为“select”，并设定field属性为“select”,绑定到select字段上；

另UpdateCommand的submitScope属性中存在一种“select”的提交类型，这种类型就是指UpdateCommand向Server发出数据提交请求的时候，将DataTable中SelectField处于选中状态的记录提交到Server，详细使用参考<<dorado 5 组件使用详解 v1.1.doc>>UpdateCommand组件说明部分。

5.1.3.4 LookupField

Dataset LookupField实现代码翻译功能。如下图：
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图表 17
如上图中的状态，国别，品种，类型等字段在数据库中存储的都是编码，而在界面显示时，我们通常都需要将编码翻译为名称。

在dorado开发中，如果代码表中的数据量不太大，通常都认为可以用LookupField字段实现。LookupField的实现机制就是利用Dataset在内存中映射一张代码表。并用代码到内存中的映射代码表做匹配，找到匹配的名称取出，从而实现代码翻译功能。该Dataset初始化时会一次性的读取所有的数据，如果设置了pageSize，则读取最前面的pageSize条记录。在执行过程中dataset的内部数据不会再有变动，因此通常情况下代码表中的数据较少时(例如记总数少于500)，也就是说即使一次性的读取代码表中的所有数据也不会影响系统的执行效率时我们就可以使用LookupField实现代码翻译功能。

如[图表 18]中国别字段的代码翻译功能可通过如下的方式实现：

· 在Module中定义一个独立的Dataset，读取所有的国别数据；
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图表 19
· 对需要实现国别翻译的字段所对应的Dataset中添加LookupField；
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图表 20
· 设定LookupField字段的代码翻译规则：
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图表 21
在使用Lookup的过程中应该注意下面的一些细节：
· 代码表Dataset(如上例的Common中的datasetCtryFlg)在被用作LookupDataset时不支持分页操作。因为分页很可能会导致部分数据(如上例中datasetBrand中的ctryFlag)无法被Lookup处理机制检索到(如上例中的ctryName)。

· 由此如果分页功能不被支持，那么数据量较大的代码表将是不适用于Lookup的。因为将这么多的数据装载到内存中并建立进行处理将是一笔不可忽视的开销。我们认为一般而言应避免将记录数大于1000的表用作Lookup代码表。同时，应该尽可能缩减Lookup代码表的字段个数，只保留必须的字段。

· 对于代码表Dataset而言，scope属性是相当重要的。因为如果代码表中的数据是相对稳定的，即一般不会被改变的。那么，我们完全可以考虑在它装载数据并建立好内存索引之后，将它暂时缓存起来。这样Dorado可以不必在每次要用到它时都重新执行装载和索引这些过程。这虽会占用一些内存，但对于提高响应速度是有帮助的。

· 将scope设置为application，可以达到将Dataset暂时缓存的目的。另外还有timeout属性可以跟scope配合起来使用，timeout表示当一个被缓存的Dataset在内存中空闲多久以后才可以被自动回收。在home/setting.xml中module.dataset.cache.defaultTimeout这一项表示系统默认的timeout，目前的默认值为12000，即两分钟。如果手工定义了Dataset的timeout属性，那么最终生效的将是手工定义的数值。

· 当一套系统中存在大量的scope为application的Dataset时，可能会占用较多的内存。因此在系统开发的过程中须保持对内存使用量的关注。这里所说的内存占用量与缓存Dataset的个数、Dataset中的数据量、timeout的长短、系统访问频率、访问模式等都是相关的。访问模式需要特别解释一下，如果在一个系统中存在大量的scope为application的Dataset，可是在日常的运行过程中只有小部分是经常被用到的，那么只要timeout配置的得当，就不会有大量的Dataset常驻在内存当中。
· 一般而言，我们不推荐将scope设置为session。这会造成Dorado为每个Session建立一个独立的Dataset缓存，对内存的消耗将更加严重。同时，我们也很少有需要这样来配置。

有关LookupField使用性能问题详情请阅读<<dorado性能指南.Doc>>

5.1.4 validator（校验器）

Dorado 5提供了各种数据校验器对象，用于表现层开发中的数据校验，默认情况下这些校验全部在Client端执行，这样有利于系统运行效率的提高。

数据校验器由Dataset的Field管理，由于dorado在Client端提供了MVC机制，当用户通过各种界面组件修改Dataset的数据时，系统都会自动地触发相应的数据校验机制，dorado提供的各种数据校验器，可以方便的在studio中配置实现。如下图我们选择字段并打开其快捷菜单看到的校验器列表：
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图表 22 校验器列表

这些数据校验器可以直接在Dorado的Studio中配置其属性，目前已经提供得有:

	校验器
	说明

	RequiredValidator
	非空判断

	LengthValidator
	长度控制

	RangeValidator
	范围控制

	ListValidator
	列表控制

	PatternValidator
	正则表达式控制

	CustomValidator
	自定义


Dorado中默认提供的校验器除了CustomValidator之外，都同时支持客户端与服务器端的数据校验。对于Client端的数据校验我们可以通过Dataset的disableValidators与 enableValidators方法打开与关闭校验功能，当校验器打开时，用户通过任何方式试图修改dataset中的数据的时候，系统都会自动的调用已经定义在字段上的校验器执行数据校验，直到所有的校验通过时，系统才允许数据更新到Client端的Dataset中。

在实际应用中根据不同的需要我们可以选择合适的校验器。

校验器都具有一些通用的属性，说明如下:

	属性
	说明

	errorMessage
	用户自定义错误提示信息

	tag
	用于自定义属性


其中errorMessage属性用户开发人员定义提示信息，如果没有定义，系统使用默认的提示信息显示，这些系统默认提示信息也可以由开发人员修改它，文件位置:

Home/I18n/smartweb/v2/*.properties,如client_cn_ZH.properties文件:

	校验器
	key
	值

	RequiredValidator
	__VALIDATOR_REQUIRED_MESSAGE
	[${field}]的内容不能为空!

	LengthValidator
	__VALIDATOR_LENGTH_MESSAGE
	[${field}]的内容长度无效!

	RangeValidator
	__VALIDATOR_RANGE_MESSAGE
	[${field}]的内容数值越界!

	ListValidator
	__VALIDATOR_LIST_MESSAGE
	[${field}]的内容不在允许的列表中!

	PatternValidator
	__VALIDATOR_PATTERN_MESSAGE
	[${field}]的内容的格式无效!

	CustomValidator
	__VALIDATOR_REQUIRED_MESSAGE
	 [${field}]的内容不能为空!


下面以DoradoSample中的src\sample\newFeature下的Brich视图为例具体说明各种校验器的用法: 
5.1.4.1 RequiredValidator

RequiredValidator适用于非空字段的数据校验。展开datasetEmployee的Fields选中employee_id字段，为employee_id添加RequiredValidator。选中该Validator,在errorMessage中输入错误提示信息——员工编号不能为空。

Xml代码如下:

	<Field name="employee_id" dataType="string">


<Properties />


<Validator type="Required" errorMessage="员工编号不能为空" />

</Field>


设计视图,如下:
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图表 23 非空校验器设计视图

在浏览器中打开brich页面，可以发现在员工编号标签多了红色的“*”号。通过DataPilot添加一条记录，不输入员工编号，点击验证则弹出提示信息。如下图:
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图表 24 非空校验效果图

5.1.4.2 LengthValidator

LengthValidator适用于长度验证。与RequiredValidator相比LengthValidator多了maxLength和minLength属性，用于设置范围。选中employee_id字段设置输入的长度范围为3-12:

Xml代码如下:

	<Field name="employee_id" dataType="string">


<Properties />

<Validator type="Length" maxLength="12" minLength="3" errorMessage="长度不符合条件，请控制长度范围在3-12位!"  />

</Field>


5.1.4.3 RangeValidator

RangeValidator适用于范围验证。基本配置文件如下:

	<Field name="salary" dataType="double">


<Properties />


<Validator type="Range" max="200000" min="3000" 



maxMatchRule="allow_equals" minMatchRule="allow_equals" 



errorMessage="薪水不得小于3千，大于2万" />

</Field>


与RequiredValidator相比RangeValidator多了max, mix属性用于确定边界条件。另外RangeValidator还提供了maxMatchRule和minMatchRule属性，这两个属性都有三个可选项ignore（忽略）、allow_equals（允许相等）、not_allow_equals（不允许相等）。在做范围判断的时候根据这几个选项确定边界条件的匹配方式。如验证薪水必须为大于等于3000和小于等于20000。
5.1.4.4 ListValidator
ListValidator 用于验证数据在list(集合)中，数据不在list中则抛出错误信息。如：学历只能输入学士、硕士、博士，可以在ListValidator中设置values值,多个值之间用逗号(“,”)隔开。

	<Field name="degree" dataType="string">


<Properties />


<Validator type="List" 



values="学士,硕士,博士" 



errorMessage="输入值不符合条件,请输入学士,硕士或则博士" />

</Field>


5.1.4.5 PatternValidator

PatternValidator提供了对正则表达式的支持。如：验证姓名只能输入中文名。

	<Field name="employee_name" dataType="string">


<Properties />


<Validator type="Required" />


<Validator type="Pattern" 



pattern="[\u4e00-\u9fa5]" errorMessage="只能输入中文" />

</Field>


只需要在pattern属性中输入一个正则表达式即可，相关正则表达式请参考JavaScript方面的文档。

5.1.4.6 CustomValidator
Field的数据校验还支持开发人员自定义数据校验器，并通过配置，将新的校验器集成到field中,在有关校验器的说明中，dorado默认的校验器可以同时支持客户端与服务器端的校验，因此在自定义dorado的校验器时，我们需要同时开发两段代码，以及修改两个配置文件将这两段代码集成到系统中。

以下我们列举一个比较通用的Mail格式校验的自定义校验器MailValidator,其实现步骤如下:

新增服务器校验类

MailValidator.java并继承默认的dorado中数据校验抽象类com.bstek.dorado.view.data.validate.impl.AbstractValidator: 


	  public void validate(Object value)

      throws IllegalValueException {

    if (value != null) {

      String s = value.toString();

      if (s.indexOf("@")==-1)

      throwException();

    }

  }

}


当这个校验器生效时，系统试图修改dataset中任何一个字段的时候就会自动调用该校验器的validate方法，并将试图赋值给dataset的值作为参数传递到该方法中。

在validate方法中用参数value判断用户输入的信息中是否包含符号“@”。
新增客户端校验类

MailValidator，首先自定义一个新的js文件：validator.js，在该文件内部加入如下的代码申明js对象MailValidator:

	// MailValidator

function MailValidator() {



this.setValidateImmediately(false);


this.setErrorMessage("邮件格式错误！");

}

MailValidator.prototype = new Validator();

MailValidator.prototype.validate = function(value) {


if (value != null) {



value = new String(value);



return (value.indexOf("@")>-1);


}


return true;

}


Js对象MailValidator需要继承dorado默认的js校验对象Validator,并实现其中的validate方法。同样当这个校验器生效时，系统试图修改dataset中任何一个字段的时候就会自动调用该校验器的validate方法，并将试图赋值给dataset的值作为参数传递到该方法中。

在validate方法中用参数value判断用户输入的信息中是否包含符号“@”。

配置JS库

为了使系统可以支持这个自定义的js文件，只要这个js文件复制到dorado-home/smartweb/v2/lib中，并在dorado-home中添加一个名为javascript-lib.xml的配置文件，例如：

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>


<libraries>



<library name="user" path="validator.js" />


</libraries>


这样，dorado就会自动为所有dorado页面添加对validator.js的引用。
新建一个校验器的Outputter java对象

为了使系统运行时可以激活新增的js校验对象,则需要新增一个java类,该类继承与dorado中的一个类com.bstek.dorado.view.smartweb.v2.output. AbstractValidatorOutputter,实现其中的doOutputEndSection方法:

	public class MailValidatorOutputter extends AbstractValidatorOutputter  {      


public MailValidatorOutputter(){

  }

  public void doOutputEndSection(Writer writer, Object obj, ServletRequest servletrequest) throws Exception{

      MailValidator mailvalidator = (MailValidator)obj;

      writer.write("var __v=new MailValidator();");

      writer.write(

      
JavaScriptHelper.scirptSetProperty(mailvalidator, "errorMessage", null, "__v"));

      writer.write(

      
JavaScriptHelper.scirptSetProperty(mailvalidator, "tag", null, "__v"));

      outputEvent(writer, mailvalidator, "__v");

  }

}


在doOutputEndSection方法中创建MailValidator js对象,并将视图模型中该对象的errorMessage属性复制给js对象。

配置新的Outputter对象

新增对用户定义的Outputter库的支持。只要在dorado-home中添加一个名为outputters.xml的配置文件，例如：


</elements>

	


这样，dorado就会自动为需要Outputter的页面添加对MailValidatorOutputter支持。

试用体验

在需要验证的字段上添加一个新的Custom类型的Validator

	<Field name="email" dataType="string">


<Properties />


<Validator type="Custom" 



concreteValidator="sample.MailValidator" 



errorMessage="邮件格式不合法,请确认并重新输入" />

</Field>


其中的concreteValidator属性为一个class path，需要定为用户新建的自定义校验器。

如下图,用户在电子邮件一栏中输入qwww,当光标离开此区域时，系统自动激活mail字段中配置的custom validator，进行mail地址的数据校验，以下就是校验未通过的提示信息:
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图表 25 邮件格式校验器

5.2 flushData(动态数据更新)

flushData是dataset提供的客户端方法。该方法的主要作用是重新从服务器端下载数据集的数据来填充当前dataset。执行此方法时dataset中原有的记录将被全部清除。flushData在dorado开发当中是一种非常重要的AJAX请求，也是复杂页面开发中的重要处理技巧。
在客户端可以直接调用flushData()方法向服务器发出请求：

	datasetEmployee.parameters().setValue("dept_id", "D11");
datasetEmployee.flushData();


flushData方法执行时，允许通过dataset的parameters参数集合向Server传递参数信息。以上范例就是利用dataset的flushData()方法，上传dept_id参数信息。
而在Server端如何接受flushData方法的请求，以及如何获取客户端上传的parameters参数，以下按照常用的服务器端接受处理技术分类说明。
5.2.1.1 利用视图模型实现类响应flushData

flushData()方法执行时默认会自动调用视图模型实现类的doLoadData()方法:

	protected void doLoadData(ViewDataset dataset)

    throws Exception {

  // Add your code here

  super.doLoadData(dataset);

}

protected void doLoadData()

    throws Exception {

  // Add your code here

  super.doLoadData();

}


可以在以上两个方法中通过自定义的代码实现dataset相关数据加载工作。以上两个方法只是构造函数不一样，功能相同。自定义实现的时候要注意保留super关键字。

5.2.1.2 利用listener响应flushData

如果给dataset定义了listener，则flushData()还会自动调用Listener中的beforeLoadData(),afterLoadData()方法：

	public boolean beforeLoadData(Dataset dataset)

   throws Exception {

  return true;

}

public void afterLoadData(Dataset dataset)

   throws Exception {

}


Dataset的数据加载工作也可以在listener中的这两个方法上实现。

5.2.1.3 利用DataProvider响应flushData

在marmot开发架构中还可以指定一个DataProvider以及通过method属性指定相关的数据加载方法:

	<Dataset id="dsUser" type="Marmot" objectClazz="sample.domain.User" 


dataProvider="userService" method="loadAllUsers">


...

</Dataset>


userService在spring的xml配置:

	<bean id="userService" class="sample.service.UserService"/>


DataProvider定义:

	public class UserService {


/**


 * 查询所有的用户信息


 */


public void loadAllUsers(DataSet recordSet) throws Exception {



List employees = query.list();//获取数据



recordSet.setRecords(employees);//将数据交给DataSet


}

}


5.2.1.4 分页处理

以上三种响应flushData()的处理方式中,都可能会涉及到分页技术的处理。我们可以在相应flushData()的方法中获取该次请求的pageIndex，pageSize信息。

以下的dataset分页处理代码目的是为了说明分页处理注意事项，并不严谨。实际开发时注意调整。另外实现分页处理时也可以利用dorado提供的PagingHelper辅助分页处理。

视图模型实现类:

	protected void doLoadData(ViewDataset dataset)

    throws Exception {

    int pageIndex = dataset.getPageIndex();

    int pageSize = dataset.getPageSize();

    super.doLoadData(dataset);

}

protected void doLoadData()

    throws Exception {

    Dataset dataset = getDataset("dsUser");

    int pageIndex = dataset.getPageIndex();

    int pageSize = dataset.getPageSize();

    super.doLoadData();

}


获得pageSize, pageIndex信息之后就可以调用自己的逻辑处理代码将符合条件的数据交给dataset。例如:

范例1:List处理

	List employees = query.list();

List list = employees.subList(pageSize*(pageIndex-1), pageSize*pageIndex);

dataset.fromDO(list);


范例2:ResultSet处理

	Connection conn = ConnectionHelper.getConnection("doradosample");

Statement stmt = conn.createStatement();

ResultSet rs = stmt.executeQuery("select * from employee");

rs.absolute(pageSize*(pageIndex-1));

while(rs.next()){


dataset.insertRecord();


dataset.setString("employee_id", rs.getString("employee_id"));


dataset.setString("employee_name", rs.getString("employee_name"));


dataset.setString("dept_id", rs.getString("dept_id"));


dataset.setBoolean("sex", rs.getBoolean("sex"));


dataset.setDouble("salary", rs.getDouble("salary"));

}


范例3:DBDataset处理

	Connection conn = ConnectionHelper.getConnection("doradosample");

Statement stmt = conn.createStatement();

ResultSet rs = stmt.executeQuery("select * from employee");

dataset.load(rs);//DBDataset会自动根据pageSize,pageIndex从ResultSet中装载一部分记录


范例4:Hibernate处理

	List employees = session.createQuery("from Employee")

    .setFirstResult(pageSize*(pageIndex-1))

    .setMaxResults(pageSize)

    .list();

dataset.fromDO(employees); // 将employees中的数据反射到Dataset中


实现分页处理时，不仅要保证dataset只装载分页的数据，还要记得设置dataset的pageCount属性，否则客户端就无从得知本次查询的总记录数，如下图的分页导航组件可以看到总页数信息:
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图表 26 查询结果总页数

pageCount不仅在PagePilot(分页导航组件)中要使用,也是作为dataset的一个重要属性不能被忽视的。因此在执行分页处理的时候，必须同时指定dataset的pageCount属性。

范例1:List处理

	List employees = query.list();

List list = employees.subList(pageSize*(pageIndex-1), pageSize*pageIndex);

dataset.fromDO(list);

dataset.setPageCount(list.size()/pageSize);


范例2:ResultSet处理

	Connection conn = ConnectionHelper.getConnection("doradosample");

Statement stmt = conn.createStatement();

ResultSet rs = stmt.executeQuery("select * from employee");

rs.absolute(pageSize*(pageIndex-1));

while(rs.next()){


dataset.insertRecord();


dataset.setString("employee_id", rs.getString("employee_id"));


dataset.setString("employee_name", rs.getString("employee_name"));


dataset.setString("dept_id", rs.getString("dept_id"));


dataset.setBoolean("sex", rs.getBoolean("sex"));


dataset.setDouble("salary", rs.getDouble("salary"));

}
rs.last();

dataset.setPageCount(rs.getRow()/pageSize);


范例3:Hibernate处理

	int rowCount = ( (Integer)

                session.createQuery("select count(*) from Employee").

                iterate().next()).intValue(); 
List employees = session.createQuery("from Employee")

    .setFirstResult(pageSize*(pageIndex-1))

    .setMaxResults(pageSize)

    .list();

dataset.fromDO(employees); // 将employees中的数据反射到Dataset中

dataset.setPageCount(rowCount/pageSize);


5.2.1.5 查询处理

Dorado中实现查询通常都是通过flushData()实现。

	select * from employee where dept_id=?


以上是查询常用的sql查询语句，无论您是采用JDBC编程还是ORM技术，业务逻辑层都必须要接受一个dept_id信息，并根据这个参数的值进行数据的刷选。

幸好dataset提供了一个参数集合parameters()，任何一种类型的Dataset都拥有该参数集合。该参数集合在客户端的使用方式如下:

	var pm = dataset.parameters();

pm.setValue(“parameter1”,”value1”);

pm.setValue(“parameter2”,”value2”);


parameters()的详细使用参考:ParameterSet(客户端);

其中ParameterSet的setValue()方法会自动判断，如果ParameterSet中没有对应的参数变量就自动的先添加一个，再将value保存进去。

根据以上的sql查询的需求，我们就可以在客户端这么写代码:

	datasetEmployee.parameters().setValue(“dept_id”, ”D11”);


参数信息存储到dataset的parameters()中之后，如果调用flushData()方法系统就会自动的将该参数信息提交的服务器的业务逻辑处理层。

	datasetEmployee.parameters().setValue(“dept_id”, ”D11”);

datasetEmployee.flushData();


在业务逻辑层获取该参数的方法如下:

范例1:Listener(视图模型实现类参考listener):

	public boolean beforeLoadData(Dataset dataset)

   throws Exception {

   String deptId = dataset.parameters().getString("dept_id");

   List employees = query.listByDeptId(deptId);

   dataset.fromDO(employees);

   return true;
}


范例2:利用AutoSqlDataset的MatchRule实现查询

	<Dataset id="datasetEmployee" type="AutoSql" originTable="employee" keyFields="employee_id" retrieveAfterUpdate="true">

...


<MatchRules>



<MatchRule originField="dept_id" table="employee" operator="=" dataType="string" value=":dept_id" escapeEnabled="true" />


</MatchRules>

</Dataset>


在AutoSqlDataset中利用冒号+变量名的方式定义sql查询参数。Dataset执行flushData的时候会自动的将parameters()中名称与MatchRule中的参数比较，如果相同就自动实现赋值工作。通过这种特性在很多dorado页面中可以通过配置实现查询节约大量的代码编写工作。

范例3:利用hibernate的Criteria实现查询

	public void loadAllUsers(DataSet recordSet) throws Exception {


Session session = hibernateTemplate.getSessionFactory().getCurrentSession();


Criteria criteria = session.createCriteria(Employee.class);


Map parameters = (Map)recordSet.getParameters();


String deptId = (String)parameters.get("dept_id");


if (StringHelper.isNotEmpty(deptId))



criteria.add(Expression.eq("deptId",deptId));


recordSet.addRecords(criteria.list());

}


5.2.1.6 异步刷新功能(async)

flushData()提供与服务器异步通信的能力，从而使用户从请求/响应的循环中解脱出来。借助于flushData()的异步刷新功能，可以在用户单击按钮时，使用JavaScript和DHTML立即更新UI，并向服务器发出异步请求，以执行更新或查询数据库。在请求返回之前用户可以继续执行其他的业务操作，而当请求执行结束并返回时，就可以使用JavaScript和CSS来相应地更新UI，而不是刷新整个页面。最重要的是，用户甚至不知道浏览器正在与服务器通信：就如同多线程一样，一边听歌一边写文档。实现方法:

	datasetEmployee.flushDataAsync();


在很多情况下使用异步刷新能大大地改善用户的体验，极大地加快系统响应速度，不过开发人员使用异步刷新时，必须要确保界面上用户的后续操作不会因为异步操作还未完成而产生逻辑上的错误方可使用。

5.3 DBDataset

Dorado开发中常用的SqlDataset以及AutoSqlDataset都继承自DBDataset，该类位于com.bstek.dorado.data.db包中，主要用以支持数据库的交互工作，其基本功能有:

· 数据查询能力

· 批量增删改的支持(持久化能力)

· 数据分页查询能力

· 动态参数处理机制

· 支持临时字段(DummyField)

· 支持RetrieveAfterUpdate处理机制

对于很多直接使用JDBC与数据库连接，进行系统开发的时候，很多开发人员都会选择DBDataset实现信息系统的开发工作，我们可以利用DBDataset集成度较高的增删该查功能，可以大大地减少系统的开发时间以及降低开发人员的技术储备要求。以及对于系统的后期维护也可以做到快速应变的能力。

下面就一起来看看DBDataset所提供的基本而最有效的功能:

5.3.1 数据查询能力

DBDataset通过SQL语句实现数据库的查询，例如我们使用如下的方式定义SqlDataset:

	<Dataset id="datasetEmployee" type="Wrapper" wrappedType="Sql" dataSource="doradosample" originTable="employee">


<sql>select * from employee</sql>

</Dataset>


以上是静态设置Dataset的SQL属性的使用方式。这样执行应用程序时，dataset就会取出sql属性中设置的SQL命令。

这种静态的设定方式是在程序设计期间指定的。在实际开发中会有很多的局限性，这样我们就需要借助于Dataset的动态SQL语句编程。在运行期间编写SQL语句。

在程序运行期间，要想动态设置dataset的SQL属性,基本的过程如下:

	sqlDataset.setSql(“select * from employee”);

sqlDataset.open();


执行dataset的open方法时系统会自动利用sql语句通过JDBC获取ResultSet并将数据导入dataset,同时立即释放JDBC连接资源，保证系统的性能。

数据库查询所需的SQL语句只要保证是查询类型的SQL即可，例如我们也可以用如下的方式实现查询:

	String sql =

       " SELECT " +

       "        A.COMPANY__ID COMPANY_ID, " +

       "        A.COMPANY_CHINESE_NAME COMPANY_CHINESE_NAME, " +

       "        A.COMPANY_ENGLISH_NAME COMPANY_ENGLISH_NAME, " +

       "        A.COMPANY_SHORT_NAME COMPANY_SHORT_NAME, " +

       "        B.BASE_DATA_CN_NAME INDUSTRY_TYPE_NAME, " +

       "        D.BASE_DATA_CN_NAME COUNTRY_NAME, " +

       "        C.FOREIGN_OWNED_NAME FOREIGN_OWNED_NAME " +

       "   FROM C_COMPANY A, " +

       "        C_BASE_DATA B, " +

       "        C_FOREIGN_OWNED C, " +

       "        C_BASE_DATA D " +

       "  WHERE A.FOREIGN_OWNED_ID = C.FOREIGN_OWNED_ID " +

       "    AND A.INDUSTRY_TYPE = B.BASE_DATA_ID " +

       "    AND B.BASE_DATA_TYPE = 2 " +

       "    AND A.COUNTRY = D.BASE_DATA_ID " +

       "    AND A.FOREIGN_OWNED_ID = " + fo_id +

       "    AND D.BASE_DATA_TYPE = 1 ";
sqlDataset.setSql(sql);

sqlDataset.open();


DBDataset使用SQL实现查询时所针对的目标数据库，是由它的DataSource属性定义，通常情况下datasource属性都会对应到DataSource.xml文件中的一个数据源。详细说明参考DataSoruce.xml的配置。另外DBDataset也可以不定义datasource属性，系统运行时自动的到系统的Setting.xml文件中查找“common.defaultDataSource”属性配置，根据该配置到DataSource.xml文件中相关的数据源信息。

这里的查询SQL一般情况下只能包含一条完整的SQL语句,不允许被设置成多条SQL语句。
5.3.2 批量增删改能力

从我们对Dataset的了解可以知道,Dataset中包含的数据就相当于一个二维表。在很多使用dorado开发的系统中会大量的存在如下的典型界面:
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图表 27
在该界面中，我们可以在表格中做数据增删改的多次操作，注意一般情况下用户作这些操作的时候都将修改的信息缓存在Client端，只有当用户最终单击保存按钮的时候才将所有的修改信息(包括增删改的所有信息)提交到服务器，并利用DBDataset实现数据更新处理。DBDataset自动更新时需要注意的几个关键属性为：
· Datasource：定义DBDataset数据查询和数据更新的目标数据库；
· originTable：定义该DBDataset更新数据库的目标表格名称；
· 另外DBDataset还会根据字段的originField属性决定将相关的field中的内容更新到数据库目标表格中的指定字段上；
执行数据更新时有两种动作必须注意，数据修改和数据删除。这两种操作都要求拼写数据库更新SQL的where片段，以便根据where片段定位到数据表中的指定记录作更新或删除的动作。注意此处的更新数据库的SQL语句与查询SQL语句是无关的。在更新SQL中用于定位记录的where片段中涉及到的字段我们称为业务主键:
	delete from employee where loginid='admin'


其中的loginid字段就是一个业务主键。注意此处我们称该字段为业务主键，与数据库主键并不完全一致。业务主键在很多情况下可能会有多个，例如员工与角色的多对多的交叉表中:
	CREATE MEMORY TABLE USER_ROLE(

USER_ID INTEGER NOT NULL,

ROLE_ID INTEGER NOT NULL,

CONSTRAINT PK_USER_ROLE PRIMARY KEY(USER_ID,ROLE_ID),

CONSTRAINT FK_USER_ROLE_1 FOREIGN KEY(USER_ID) REFERENCES USERS(ID),

CONSTRAINT FK_USER_ROLE_2 FOREIGN KEY(ROLE_ID) REFERENCES ROLES(ID))


以上的HSQL表格中，业务主键就是USER_ID和ROLE_ID.

DBDataset通过keyFields属性定义业务主键，如:
	<Dataset id="datasetUserrole" type="Sql" originTable="user_role" keyFields="user_id,role_id">


<Fields>



<Field name="userId" originField="user_id">




<Properties />



</Field>



<Field name="roleId" originField="role_id">




<Properties />



</Field>


</Fields>


<Parameters />


<Properties />


<sql>select * from user_role</sql>

</Dataset>


DBDataset的持久化能力只负责处理originTable的持久化操作，对于一个多张表join处理出来的查询结果的持久化，系统默认只负责originTable的持久化处理，并将field中table名称与originTable相同的字段的值去实现持久化处理，如果系统同时处理多张表格的持久化一般都利用DBStatement对象实现，或通过DataSourcem.xml配置获取java.sql.Connection对象实现数据保存。
5.3.3 分页查询能力

对于一些大型系统而言，由于其中的海量数据的存在，要求数据库查询有较高的性能。在dorado中可以通过方言解决性能问题，另外dorado的方言还支持分页查询处理。开发人员在使用DBDataset的时候并不需要关注方言的实现方式，而只需要设定dataset的pageSize属性即可，dataset的各种查询命令就会自动利用其所关联的方言处理机制实现查询分页处理。
如下通过PagePilot对象展现dataset的分页信息:
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图表 28
该页面上dataset设置的pageSize属性，已经通过一个PagePilot对象绑定到dataset对象上。
	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<view>


<Datasets>



<Dataset id="datasetEmployee" type="Reference" sourceModule="sample.HR" sourceDataset="datasetEmployee" pageSize="10">




<MasterLink />




....



</Dataset>


</Datasets>


<Controls>

<Control id="pagepilot1" type="PagePilot" dataset="datasetEmployee" />



<Control id="table1" type="DataTable" dataset="datasetEmployee" width="100%" height="100%" showHScrollBar="false">




<Column name="employee_id" field="employee_id" />




<Column name="employee_name" field="employee_name" />




<Column name="sex" field="sex" width="60" />



</Control>


</Controls>


<Properties />

</view>


5.3.4 动态参数处理机制

前面我们提到DBDataset支持查询处理能力，开发人员可以自定义一个静态的SQL语句，并通过DBDataset的setSql方法设定sql属性，这样DBDataset就可以利用这个sql属性实现查询。这种处理方式只适合编写简单的应用查询。在动态SQL语句中可以包含在程序过程中可以变化的参数，在实际的程序设计中使用得更多的是动态SQL语句，因而在这一节中将重点介绍如何给动态的SQL语句的参数附值,以及如何在应用程序中灵活的使用SQL语句。

使用动态SQL语句中的参数就需要设置dataset的parameters()集合,一般可以通过如下的方式给它赋值：

5.3.4.1 利用Studio为参数赋值:

具体方法:选中dataset的parameters集合
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图表 29
单击左侧的[image: image31.png]


图标添加参数。

例如在DBDataset的sql属性中设置如下的SQL语句:

	select * from employee where dept_id=:dept_id


DBDataset的datasource属性为doradosample,其中的dept_id为参数变量。在上图的parameters集合设定视图中我们可以给相关的参数赋值。
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图表 30
这样DBDataset的sql就准备好了，并且其中的参数也被赋给了动态的SQL语句中的相应参数。此时如果我们执行查询，dataset就可以获取相关的数据。

通过Studio为parameters赋值，这种方式缺乏灵活性，在实际应用中用的较少，在某些情况下我们可以通过配合dorado提供的EL表达式增加studio配置的灵活性。参见EL表达式。

另外在实际应用中程序设计人员还希望用更灵活方便的方式为参数赋值，那就是接下来要介绍的另一种途径。

5.3.4.2 在运行过程中，通过程序为参数赋值

由于展现中间件的AJAX特性，我们通常会在两种情境下为参数赋值

服务器端赋值

Dataset对象拥有一个参数集合parameters(),它在设计时可以通过Studio定义，在程序运行的过程中也可以用，并且可以动态建立。当为Dataset设定动态带参数的sql语句时，dataset会自动地根据动态sql建立parameters()中的参数。

例如SQL语句:

	Select * from employee where dept_id=:dept_id and sex=:sex


对于上述的SQL语句，可以利用dataset的parameters()集合为参数赋值

	dataset.parameters().setString(“dept_id”, “D11”);

dataset.parameters().setBoolean(“sex”, true);


上述的语句就是把“D11”赋给参数dept_id,true赋给参数sex。

也可以用以下的方式赋值:

	ParameterSet params = dataset.parameters();

params.setString(“dept_id”, “D11”);

params.setBoolean(“sex”, true);


另外参数也支持按顺序赋值，例如:

	ParameterSet params = dataset.parameters();

params.setString(0, “D11”);

params.setBoolean(1, true);


客户端JS赋值

在dorado的客户端，我们也可以通过如下的方式给一个dataset的参数赋值：

	dataset.parameters().setValue(“dept_id”, “D11”);

dataset.parameters().setValue(“sex”, true);


或

	var params = dataset.parameters();

params.setValue(“dept_id”, “D11”);

params. setValue(“sex”, true);


5.3.4.3 使用MasterLink为参数赋值

在上述的两种方法中都有一个共同的特点是:在为各参数赋值时，必须事先知道个参数对应的具体参数值。而在具体的数据库应用中，有些参数值通常是无法确定的，例如参数的值来自另一个查询结果。对于这种情况，dorado提供了MasterLink属性动态的为动态的SQL语句赋值的方法。在SQL语句中尚存在没有赋值的参数时，dataset会自动地检查MasterLink的设置。如果为MasterLink属性定义了属性值，dataset就会从该属性值配置中查找另一个dataset的相关参数值，并且匹配到当前dataset的参数集合中。

下面就是创建动态SQL语句的实现方法:

datasetDept
	<Dataset id="datasetDept" type="Wrapper" wrappedType="Sql" dataSource="doradosample" originTable="dept">


<sql>select * from dept</sql>

</Dataset>


datasetEmployee

	<Dataset id="datasetEmployee" type="Wrapper" wrappedType="Sql" dataSource="doradosample" originTable="employee">


<sql>select * from employee where dept_id=:dept_id</sql>

</Dataset>


给datasetEmployee添加MasterLink属性
	属性
	说明

	masterDataset
	对应参数的数据源

	masterKeyFields
	从参数数据源中获取数据的对应字段列表，多个字段使用逗号分割

	detailKeyParameters
	为当前dataset的动态参数赋值时对应参数名称的列表，多个参数使用逗号分割


添加MasterLink之后,dataset的定义如下:

	<Dataset id="datasetEmployee" type="Wrapper" wrappedType="Sql" dataSource="doradosample" originTable="employee">


<MasterLink masterDataset="datasetDept" masterKeyFields="dept_id" detailKeyParameters="dept_id" />


<sql>select * from employee where dept_id=:dept_id</sql>

</Dataset>


datasetEmployee的动态SQL语句中的:dept_id参数在程序设计中没有给它赋值。当该应用程序运行时,dataset会自动地到masterDataset的datasetDept中查找dept_id值并且使用detailKeyParameters定义的dept_id作为datasetEmployee的dept_id参数赋值。如下图:
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图表 31
当部门表移动记录指针时，参数:dept_id的值也会随之改变。而参数:dept_id的值发生改变时,datasetEmployee中的动态SQL会根据新的参数重新查询，从数据库中取出相应的员工列表数据。这也是我们常见的主从表应用的实现。
5.3.5 临时字段

有时候为了完成应用程序所期望的工作，常常需要在数据库表现有字段的基础上增加一些自定义的字段。这些字段并不是数据库表中实际存在的字段，它们常常是根据数据库表中的其它字段动态计算出来的或仅仅为了页面表现的需要而特殊添加的。因此它们被称为临时字段。

例如合同管理中的总金额字段,该字段为产品单价与产品数量的合计值，在dataset的添加字段

	<Field name="sum"  type="Dummy" dataType="float" readOnly="true" label="总金额" supportsSum="true">


<Properties />

</Field>


在Properties Inspector窗口中选择View根节点，并选择Events Inspector面板，双击onDatasetsPrepared事件，为dataset添加如下代码:

	datasetContractItems.disableControls();

try {

  var record = datasetContractItems.getFirstRecord();

  while (record) {


  var num = record.getValue("num");

  
var sum = record.getValue("price") * num;

  
record.setValue("sum", sum);

    record = record.getNextRecord();

  }

}

finally {
  datasetContractItems.enableControls();

}


完成上述步骤后，查看如下的运行效果:
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图表 32
5.3.6 RetrieveAfterUpdate

部分数据库的设计中，对数据库表的某些字段提供系统级的自动处理功能，例如SQLServer以及MySQL等类型数据库的主键自增长功能。在dataset中新增的record对象在更新到数据库之前，自增长的关键字都为空，或没有具体的意义。而主键的实际值要在更新数据库之后才能拿到，很多技术人员喜欢在数据更新之后使用dataset的flushData重新获取数据库中的主键信息，这种处理方式相对来说比较消耗系统的性能，flushData会自动清理dataset中的所有数据，并重新查询数据库。这种处理方式尤其是在dataset的pageSize较大时，消耗的性能更为显著。这时候我们就可以利用dataset的RetrieveAfterUpdate功能，让dataset自动根据内部包含的数据获取相关的主键值。这种做法的好处是，我们不需要重新查询所有的数据，dataset会在一次更新中完成所有的动作。RetrieveAfterUpdate为true的dataset对象在更新数据库之后，dataset会自动判断自身新增记录，并从数据库中获取相关自动生成的主键值。很显然这种处理方式在性能上会比flushData大有提高。只是在使用RetrieveAfterUpdate方法的时候要注意，部分数据库并不支持RetrieveAfterUpdate操作。该属性与数据库本身提供的JDBC驱动有关。在Dorado的SampleCenter中有一个很好的演示该功能的例子，

http://61.151.239.187/dorado5/new-feature/new-dataset.jsp注意其中的“动态数据更新”的演示，在执行提交的过程中Dataset可以直接获得那些在服务端产生的新数据。
5.4 SqlDataset

SqlDataset是一种通过查询类型的SQL属性来定义Dataset内容的Dataset。

SqlDataset具有如下的方法:

	dataset.setSql(String sql);


通过该方法开发人员可以自己生成一个十分复杂的用于查询的SQL来定义dataset的sql属性。SqlDataset根据该属性获取数据库中的数据，并且在这个过程中SqlDataset本身可以充分利用dorado提供的方言机制实现高效率的数据查询。尤其是可以利用方言提供分页处理机制。大大加快查询的性能。

SqlDataset支持分页处理功能,开发的时候开发人员并不需要自己处理分页,只要在定义dataset的时候指定pageSize,剩下的就全部交给SqlDataset吧。

另外，SqlDataset还具备了持久化的功能，它可以实现自身数据数据库持久化功能，可以通过如下的代码实现持久化操作:

	dataset.doUpdate();


以及和持久化相关的事务问题，在SqlDataset中也得到了很好的支持，一般来说开发人员都无需在SqlDataset持久化的时候关注其事务处理，系统会自动协助你完成这些基本的工作。
SqlDataset既可以通过配置使用也可以在服务器端编程使用：

5.4.1 配置方式使用SqlDataset
在Module或者ViewModel中可以直接添加SqlDataset类型的Dataset：
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图表 33 配置方式的SqlDataset
属性sql用来设置定义SqlDataset内容的SQL语句，设置的SQL语句必须为查询类型，

鼠标点击到sql属性的编辑区域后，在sql属性编辑区域右侧会出现一个按钮:

[image: image36.png]



图表 34
点击这个按钮会打开一个sql的编辑器，在这个编辑器里可以编写SQL语句并可以预览SQL的执行结果。
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图表 35 SQL 编辑器

SQL语句设置并保存，在Service启动的情况下后点击Outline中左侧的“Auto create fields”按钮，Dorado Studio可以根据设置的SQL的查询结果集中的字段自动添加Dataset的Field。
此外还可以通过Dataset设置向导来完成SQL的设置，点击“SQL Builder”按钮可以打开向导。
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图表 36 Dataset向导

在此，通过向导最终可以生成一条查询的SQL语句。此向导的使用方法在AutoSqlDataset中进行详细说明。

5.4.1.1 SqlDataset中的参数
在设置的SQL语句中可以使用类似JDBC的PreparedStatement中的“？”的参数，不同的是，Dorado中的提供的是可以命名的参数，在Dorado中参数是以冒号开始的非空格连续字符串，形如“:employee_name”，其中的冒号是一个标志，代表后边的字符串是参数，冒号后边的字符串为参数名。例如“SELECT * FROM EMPLOYEE WHERE EMPLOYEE-NAME LIKE :EMPLOYEE_NAME”。参数名的命名一般来说为任意的非空格连续字符串都可以，但是建议按照Java变量的命名规范来命名。

参数可以在Dorado Studio中需要设置SQL的地方、Dataset设置向导中设置的Where条件中或者服务器端使用SqlDataset时设置的SQL中使用，这些参数可以在运行时被动态的替换。

参数与Dataset的parameter有内在的关联，当对parameter设置值时，dorado会把与值赋给与parameter同名的参数，开发过程中正是通过这种关联来实现对变量的动态赋值，理解这一点十分重要。
在设置的SQL语句中还可以使用Dorado提供的EL表达式，例如“select * from employee where employee_name like ‘${Request.employee_name}’”，在运行时SQL中的EL表达式可以被动态的替换为实际的EL表达式的值。
5.4.1.2 dataSource属性

除sql属性之外，如果只对Dataset进行查询还需要设置dataSource属性，如果还要对Dataset进行数据更新还需要设置originTable属性和keyFields属性：dataSource为此Dataset使用的数据源，可以通过下拉框选择；originTable为对Dataset进行更新操作时要Dorado要更新的数据库中的表的表名；keyFields为定位Dataset中数据所用的字段，keyFields可以是数据库表中的主键，也可以是其他字段，多个字段之间以逗号隔开。当对Dataset进行更新时Dorado会以设置的主键为条件对数据库中originTable表进行更新。
5.4.2 编程方式使用SqlDataset
对于通过配置方式使用的SqlDataset，可以在Dataset监听器或者视图模型实现类中对其进行进一步的控制。比如在视图模型实现类中可以通过如下代码改变配置的SqlDataset的sql属性：

	Dataset dataset = getDataset("datasetEmployee");

SqlDataset employeeDataset  = (SqlDataset)dataset;

employeeDataset.setSql("select * from employee where dept_id = :dept_id");


此外，还可以在服务器端借助SqlDataset来进行数据的存取，需要设置的属性和在配置方式使用SqlDataset介绍中关于数据查询和数据更新需要设置的属性相同。

如下代码可以用来完成数据的获取：

	SqlDataset dataset = new SqlDataset();

dataset.setDataSource("doradosample");

dataset.setSql("select * from dept where dept_name like :dept_name");

dataset.parameters().setString("dept_name", "%北京%");

try {


dataset.load();

} catch (Exception e) {

}

RecordIterator ri = dataset.recordIterator();

while(ri.hasNext()){


Record record = ri.nextRecord();


System.out.println(record.getString("dept_id"));

}




上述代码中，调用dataset的load方法从数据库中加载数据。

如下代码可以用来完成数据的更新：

	SqlDataset dataset = new SqlDataset("dsource","select * from dept");

dataset.setOriginTable("dept");

dataset.setKeyFields("dept_id");

try {


dataset.load();


dataset.moveFirst();


while(!dataset.isLast()){



Record record = dataset.getCurrent();



if("D13".equals(record.getString("dept_id"))){




record.setString("dept_name", "test");



}



dataset.moveNext();


}


dataset.update();

} catch (Exception e) {

}


从代码中可以看出，使用SqlDataset来做数据更新的前提是要更新的数据必须先从数据库中拿出来，所以通过SqlDataset来做数据更新是比较麻烦的，相比起来Dorado的DBStatement完成相应的操作要简单一些。
5.5 AutoSqlDataset
5.5.1 基本功能
AutoSqlDataset是一种通过向导定义Dataset内容的一种数据集，应此相比SqlDataset，AutoSqlDataset的定义更为简单和快捷，并且为了增加AutoSqlDataset的应用面,AutoSqlDataset提供了对象方式描述查询语句地定义方式，以及增加了对SQL语句地直接支持。从而使AutoSqlDataset可以实现较为复杂的查询工作。另外AutoSqlDataset还提供了一些优异的特性，使开发人员更为方便的定义与实现查询工作，例如查询分页功能的自动处理机制，查寻条件的逃逸处理机制，查寻条件的复合匹配机制等。这样使得开发人员在实现业务需求时大部分的情况下都可以通过定义而不是自己写SQL语句获取查询结果。当然了作为DBDataset的子类，AutoSqlDataset也提供了数据的持久化能力，很多情况下开发人员可以不写代码而通过Dataset直接将数据保存到数据库中。这个对开发人员来说无疑是非常有意义的。AutoSqlDataset也支持用java编码创建，不过在一般情况下我们建议您使用配置方式创建。这样才能真正的发挥出AutoSqlDataset的快速设计，快速使用，快速保存等综合优势。目前版本的AutoSqlDataset还不能支持union操作。但是其它的基本查询都可以支持。

5.5.1.1 基本原理说明

AutoSqlDataset实际上是用对象封装和描述SQL语句。例如如下的sql语句:

	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex='1' and salary<5000 ORDER BY EMPLOYEE.EMPLOYEE_ID DESC


在AutoSqlDataset中，将以上的SQL语句拆分为几个对象:

	对象名称
	对象定义方式
	代表的SQL语句

	JOIN对象DEPT
	<Join name="DEPT" originTable="DEPT" keyFields="DEPT_ID" sourceTable="EMPLOYEE" sourceKeyFields="DEPT_ID" />
	Left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id

	Field对象employee_id
	<Field name="EMPLOYEE_ID" originField="EMPLOYEE_ID" table="EMPLOYEE" />
	Select employee.employee_id from employee

	Field对象employee_name
	<Field name="EMPLOYEE_NAME" originField="EMPLOYEE_NAME" table="EMPLOYEE" />
	Select employee.employee_name from employee

	Field对象dept_id
	<Field name="DEPT_ID" originField="DEPT_ID" table="EMPLOYEE" />
	Select employee.dept_id from employee

	Field对象dept_name
	<Field name="DEPT_NAME" originField="DEPT_NAME" table="DEPT" />
	Select dept.dept_name from dept

	BaseMatchRule对象1
	<MatchRule level="1" value="true" table="EMPLOYEE" originField="SEX" operator="=" />
	Where employee.sex=true

	BaseMatchRule对象2
	<MatchRule level="1" value="5000" table="EMPLOYEE" originField="SALARY" operator="<" />
	Where employee.salary<5000

	sortRule对象
	<SortRule originField="EMPLOYEE_ID" table="EMPLOYEE" descent="true" />
	order by employee.employee_id desc


以上的各个对象的定义在开发的时候并不需要手工输入，可以通过配置快速完成，如下图:
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图表 37
这种采用对象描述SQL的方式，使得我们在dorado的Studio中可以快速的设计和生成sql语句。在开发效率上会比SqlDataset大有提高。

5.5.1.2 参数处理机制

AutoSqlDataset也支持参数使用方式，参数命名方式:冒号+变量名.

例如上节的sql语句采用参数定义之后:

	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex=:sex and salary<:salary


系统执行时使用预存储过程编译该SQL:

	PreparedSatatement pst = conn.prepareStatement(“select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex=? and salary<?”);


这种参数处理方式在AutoSqlDataset中可以用如下方法设定MatchRule对象:

	<MatchRule level="1" value=":sex" table="EMPLOYEE" originField="SEX" operator="=" />

<MatchRule level="1" value=":salary" table="EMPLOYEE" originField="SALARY" operator="<" />


系统执行时我们可以通过如下的方式给AutoSqlDataset中的参数赋值:

	dataset.parameters().setValue("sex", true);

dataset.parameters().setValue("salary", 5000);

dataset.flushData();//根据新的参数重新加载数据


5.5.1.3 AutoProcessParameters
AutoSqlDataset还提供了一种特殊的功能,查看下图:
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图表 38
与AutoSqlDataset绑定的数据表格,如果我们将他的filterBar打开,就是上图中我们看到的表头下方的数据输入行,该行称为数据表格的filterBar.用户可以在该处输入各种查询条件对dataset执行查询动作。对于AutoSqlDataset,我们需要打开autoProcessParameters属性,设置该属性为true就可以支持filterBar的查询功能。对于那些希望自定义查询的AutoSqlDataset对象,可以设置该属性为false.该属性默认值为false.
5.5.1.4 Distinct

用于AutoSqlDataset执行查询时所用的SQL查询语句中自动产生distinct关键字。
5.5.1.5 selectAllField

用于设定AutoSqlDataset执行查询时是否取出所有字段的信息，否则就按照自身Fields的配置取出相关字段。
5.5.1.6 MatchRule

AutoSqlDataset中特别值得一提的是MatchRule的使用，MatchRule主要用于定义SQL语句中的where字句。

MatchRule的基本格式如下:

	<MatchRule 

originField="branch_id" 

table="dept" 

operator="=" 

dataType="string" 

value=":branch_id" 

escapeEnabled="true" 

enabled="true" 

escapeValue="D11" 

level="1" 

useSqlParameter="true" />


其中的属性说明如下:

	属性
	说明

	originField
	匹配规则的原始字段,生成where条件时根据该属性生成字段的字符串，与table属性配合使用，如xml定义如下:

<MatchRule 

originField="branch_id" 

table="dept" 

operator="=" 

value="D1" />
最终生成的sql为:

Where dept.branch_id=’D1’
蓝色字体就是originField的作用

	Table
	原始字段(originField)所属的表名,生成where条件时根据该属性生成字段的字符串，与originField属性配合使用，如xml定义如下:

<MatchRule 

originField="branch_id" 

table="dept" 

operator="=" 

value="D1" />
最终生成的sql为:

Where dept.branch_id=’D1’
蓝色字体就是table的作用

	Operator
	设定比较操作符,生成where条件时根据该属性生成字段的字符串，与originField,value属性配合使用，如xml定义如下:

<MatchRule 

originField="branch_id" 

table="dept" 

operator="=" 

value="D1" />
最终生成的sql为:

Where dept.branch_id=’D1’
蓝色字体就是operator的作用。

	dataType
	匹配值的数据类型

	Value
	匹配值
与orginField,operation属性配合使用，如xml定义如下:

<MatchRule 

originField="branch_id" 

table="dept" 

operator="=" 

value="D1" />
最终生成的sql为:

Where dept.branch_id=’D1’
蓝色字体就是operator的作用。

	escapeEnabled
	是否要启用本匹配规则上的可逃逸功能,与escapeValue属性配合使用

	escapeValue
	逃逸值, 逃逸值是一个具体的数值,当逃逸值与匹配值相等时本匹配规则将被完全忽略.

	Enabled
	设置整个匹配规则是否有效,如果设置为false时,dataset执行查询时将忽略该MatchRule对象

	Level
	设置该规则对象的级数.

该级数的默认值为1.级数的设定与WHERE片断中的括号生成相关. 当某几个规则对象的级数高于周围的其它规则对象时,AutoSqlDataset会在生成WHERE片断时自动在这几个规则对象的两端生成一对括号

	useSqlParameter
	设置是否在生成SQL时使用数据库预编译参数.默认为true, 在某些数据库中(例如Oracle),对于CHAR类型的字段如果在使用预编译参数时,我们必须传入已补齐尾部空格的匹配值, 否则将无法得到正确的查询结果. 为了避免这一问题的出现我们可以将对应此字段的匹配条件设为不使用数据库预编译参数.


MatchRule简单的使用我们通过前面的例子已经可以明白。

下面我们再看看几个特殊特性:

escapeEnabled与escapeValue

下面我们就前面的一个查询例子加以说明,观察如下的sql语句:

	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex=:sex and salary<:salary ORDER BY EMPLOYEE.EMPLOYEE_ID DESC


对于这个SQL语句，如果我们未指定其中的sex,salary参数的值，系统查询时就会使用

	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where employee.sex=false and salary<0 ORDER BY EMPLOYEE.EMPLOYEE_ID DESC


则结果就为空。

为了避免这种情况，我们通常对会在系统中通过判断的方式定义SQL语句:

	String sex = (String)request.getParameter("sex")

String salary = (String)request.getParameter("salary")

String sql = " SELECT * FROM EMPLOYEE WHERE DEPT_ID='D11'";

if (sex != null && sex.trim().length() > 0) {

  sql = sql +

       "    AND EMPLOYEE.SEX = " + Boolean.valueOf(sex);

}

if (salary != null && salary.trim().length() > 0) {

  sql = sql +

       "    AND EMPLOYEE.SALARY < " + salary;

}


而在查询系统中的要求往往是如果用户没有输入sex，就按照如下的sql语句实现查询:

	select employee.employee_id, employee.employee_name, employee.dept_id, dept.dept_name from employee left join dept on employee.dept_id=dept.dept_id where salary<:salary ORDER BY EMPLOYEE.EMPLOYEE_ID DESC


注意这儿的employee.sex=:sex语句已经不见了，这种特性我们称之为逃逸功能。在很多系统的开发中我们都需要通过程序员的if判断来动态生成sql语句。如:

	if (sex!=null && "".equals(sex)==false){

sql += " salary=:salary";

}


这样就造成很多垃圾和无用的代码。这一方面在现在很多新的框架中已经陆续有比较好的逃逸解决方案。比较老的系统本人接触的有IBatis中的ISNOTEMPTY配置，就是很不错的一种处理方式。

MatchRule中的escapeEnabled就与此类似。

而escapeValue属性就对应为以上if程序代码中的条件

	sex!=null && "".equals(sex)==false


该条件时说如果字符串为空就逃逸。

MatchRule通过escapeValue指定逃逸条件，默认条件为空，也就是说当dataset执行查询时发现查询参数为空时，就忽略该MatchRule对象。当然了我们也可以通过escapeValue自定义逃逸的条件，例如当sex参数的值为all时，我们希望系统查询所有的用户，则可以使用如下的代码定义:

	<MatchRule 

originField="sex" 

table="employee" 

operator="=" 

dataType="string" 

value=":sex" 

escapeEnabled="true" 

enabled="true" 

escapeValue="all" 

level="1" />


level

MatchRule中的level用来指定设置该规则对象的级数.

该级数的默认值为1.级数的设定与WHERE片断中的括号生成相关. 当某几个规则对象的级数高于周围的其它规则对象时,AutoSqlDataset会在生成WHERE片断时自动在这几个规则对象的两端生成一对括号
看例子说明，如查询sql,查询部门编号为D11和D12的所有男员工:

	select employee.* from employee where employee.sex=true and (employee.dept_id='D11' || employee.dept_id='D12')


AutoSqlDataset中的matchRule的定义如下:

	<MatchRule level="1" value="true" table="EMPLOYEE" originField="SEX" operator="=" />

<MatchRule level="2" dataType="string" value="D11" table="EMPLOYEE" originField="DEPT_ID" operator="=" />

<MatchRule level="2" type="AndOr" kind="or" />

<MatchRule level="2" dataType="string" value="D12" table="EMPLOYEE" originField="DEPT_ID" operator="=" />


其中sex所属MatchRule的level为1,其它MatchRule的level都为2.从上面的范例可以看出AutoSqlDataset会自动地根据Level设定为SQL中的WHERE语句片断加上匹配的括号对。

MatchRule的分类

MatchRule一共有三种:

BaseMatchRule:匹配单个字段,我们前面所举的例子基本都是BaseMatchRule;

AndOrMatchRule: 用于描述AutoSqlDataset的WHERE片断中的and/or逻辑连接符的规则对象,多个BaseMatchRule之间如果不定义AndOrMatchRule，则默认生成WHERE语句时自动使用and的匹配关系;

SqlMatchRule: 用于描述AutoSqlDataset的WHERE片断的SQL匹配规则对象.可以在该对象的sql属性中直接设定查询WHERE语句中的SQL片断，好处是不受BaseMatchRule的限制，可以加入数据库本身提供的特殊函数以及计算公式，如:

	<MatchRule level="1" value="true" escapeEnabled="false" table="EMPLOYEE" originField="SEX" operator="=" />

<MatchRule level="2" dataType="string" value="D11" escapeEnabled="false" table="EMPLOYEE" originField="DEPT_ID" operator="=" />

<MatchRule level="2" type="AndOr" kind="or" />

<MatchRule level="2" dataType="string" value="D12" escapeEnabled="false" table="EMPLOYEE" originField="DEPT_ID" operator="=" />

<MatchRule level="1" kind="and" type="AndOr" />

<MatchRule level="1" type="Sql" sql="employee.birthday<to_date(:startDate , 'yyyy-MM-dd')" escapeEnabled="false" />


最终生成的where语句为:

	where emplolyee.sex=true and (employee.dept_id='D11' || employee.dept_id='D12') and employee.birthday<to_date(:startDate , 'yyyy-MM-dd')


5.5.2 AutoSqlDataset向导说明
以上我们通过基本功能的说明大致了解了AutoSqlDataset的工作原理,粗看显得使用起来较为复杂，实际上根本不用当心。Dorado的Studio中提供了AutoSqlDataset的向导配置界面，利用图形化和向导的方式配置以上接触到的各种对象。这样开发人员在实际使用AutoSqlDataset开发时，基本上不需要编写SQL语句，当然了，开发人员对于SQL编程还是需要有一定了解的。了解基础的SQL编程对使用AutoSqlDataset还是很重要的。配置AutoSqlDataset的过程是通过向导一步一步的设置的过程，在Module或ViewModel中通过点击Outline左侧的AutoSqlDataset按钮可以打开配置AutoSqlDataset的向导。

[image: image41.png]2 Detail

Outine:

0 Stangard View| | [2] Rotated View

Propery
= 1) datasett
<o MasterLink
- % 2 Filts
2 © Parameters
2 9 Properties
g © 6 Contas

3 form1
B £ dropdownt

2 3 dropdown2
4 O Propertes

=] Merged View




图表 39
这个向导同上一节SqlDataset生成SQL的向导过程相同，不同的是SqlDataset通过向导生成的是一条SQL，而这里是直接生成AutoSqlDataset配置。

添加AutoSqlDataset必须先配置好dataSource(参考dorado中的数据连接配置说明)，配置好datasource之后，我们需要先启动Dorado的Service，然后才可以利用向导作数据库连接配置(dorado从web应用中获取数据连接)，点击AutoSqlDataset按钮打开向导。
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图表 40
图表 41 AutoSqlDataset向导 选择DataSource和数据库表

向导的第一步是选择一个合适的DataSource,并从该DataSource中指定一个主表对应到当前的AutoSqlDataset。图中“DataSource”是项目中添加的DataSource的列表，选择某一个配置好的datasource之后，如果数据库连接正常，就可以在下边的列表“Tables and Views”中会列出对应DataSource中所有可以添加的数据库表或者视图，基于性能的考虑，目前该列表只会列出查询到的前100张表格我们可以选择一张表格也可以直接在 “Table/View”中填写表名或者视图名，选择的表会作为Dataset的originTable，然后点OK会进入向导主界面。
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图表 42 AutoSqlDataset向导 向导主界面

向导主界面元素解释：

按钮“Add”：添加从表，点击后出现配置表关联的对话框。
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图表 43 AutoSqlDataset向导 配置表关联

对话框中“Source Table”是被关联的表名，在“Join Table”中选择或者填写要要关联的表，在“Table Alias”中可以为要关联的表起一个别名，选好表之后在“Fields from Source Table”和“Fields from Join Table”中分别选择要关联的字段，然后点“Add”按钮添加关联，已经添加的关联可以点击“Remove”按钮删除。

按钮“Remove”：删除“Tables”中选中的表，删除之后被删表的相关关联也会被删除。

按钮“Properties”：重新选择DataSource和表，点击后会重新打开选择DataSource和数据库表的对话框。 

按钮“Preview”：预览Dataset中的数据内容，点击后会打开一个数据预览的窗口，这个窗口同Dorado中提供的数据查询工具的窗口相同。
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图表 44 AutoSqlDataset 数据预览

标签“DataSource”：显示Dataset所使用的DataSource。

多页标签“Columns”：“Field Name”和“Type”分别列出“Tables”中选中的Table中的所有字段名和对应的Dorado识别出的类型。一列的四个按钮分别为向Dataset中添加左侧选中的列、删除右侧选中的已经添加的列、添加左侧所有的列和删除右侧已经添加的所有的列。该标签页最右侧的两个向上和向下的按钮可以用来调整添加的列的次序。选中的列的列表的Title中，“no”为字段编号；“Name”为字段名，开发人员可以编辑此项内容改变字段名；“Origin Field”为当前字段对应的数据库表中的字段；“Aggregate”可以选择对当前字段可以计算的统计函数；“Group”为是否对当前字段进行GroupBy，比如选择了Employee表中的sex列和salary列，然后对salary选择了统计函数Sum，对sex设置了Group，那么Dorado最终组装该Dataset时会使用“SELECT employee.sex,SUM(employee.salary) AS salary FROM employee GROUP BY sex”从数据库中查询数据并将查询结果添加到Dataset中。

多页标签“Where”：
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图表 45 AutoSqlDataset向导 配置查询条件

多页标签中一列四个的按钮为向Dataset中添加BaseMatchRule。点按钮“SQL”可以添加SQLMatchRule，点“And/Or”添加AndOrMatchRule，点“Remove”删除选中的添加的MatchRule，点向上或者向下箭头的按钮可以调整MatchRule的先后顺序，点向左或者向右的按钮可以降低或者提高MatchRule的优先级。

MatchRule为查询条件，是一些返回值为布尔型的表达式（SQL中定义的）或者逻辑运算符，MatchRule共三种：BaseMatchRule为基本的表达式，比如：name like “%ZHANG%”,sex=:sex等；SQLMatchRule为返回布尔值的的SQL，比如“exists( select * from employed)”；AndOrMatchRule为逻辑运算符，有and和or，用来连接前边两类MatchRule。

添加的MatchRule列表中，“T”代表MatchRule的类型，不同MatchRule会有不同的图标；“L”为MatchRule的优先级别，通过点击向左或者向右箭头的按钮来降低或者提高选中的一组查询条件的优先级，优先级高的查询条件会被优先匹配，一般是为通过AndOrMatchRule连接的一组查询条件改变优先级；“Description”、“OP”、“Value”和“D.T.”对于不同的MatchRule会有不同，BaseMatchRule时，“Description”为数据库表中字段的名字，“Op”为对这个字段查询条件的操作符，“Value”为查询条件的匹配值，匹配值可以是参数也可以是值，“D.T.”为值的类型。SQLMatchRule时，“Description”中填写条件SQL，其他几项不可用。AndOrMatchRule时，“Description”项可以为“And”或者“Or”。

多页标签“Sort”：
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图表 46 AutoSqlDataset向导 配置排序条件

该标签页中设置Dataset中数据的排序条件，多个排序条件时按照从上到下的顺序依次排序，比如上图中添加的排序条件相当于“order by employee.employee_id asc,employee_id desc”。

通过向导所作的配置最终在AutoSqlDataset都会看到。
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图表 47配置好的AutoSqlDataset
此外在完成向导之后还可以进行一些设置。

在向导中设置的表关联最终会添加到Dataset的Joins节点中，对Join通过属性joinMode还可以设置连接的方式，连接方式有“left_outer_join”方式和“select_expression”方式，默认为“left_outer_join”方式。“left_outer_join”方式是通过SQL中的连接方式来选出从表中的数据，“select_expression”是通过SQL的嵌套查询的方式选出从表中的数据，开发人员可以根据实际情况选择合适的连接方式。

在向导中设置的查询条件会被添加到Dataset的MatchRules节点中。
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图表 48 配置MatchRule的可逃逸性

在这里对BaseMatchRule还可以设置查询条件的可逃逸性，与可逃逸性相关的属性有escapeEnabled、escapeValue和value，对可逃逸性的解释是这样的：如果设置escapeEnabled为true，那么当value值与escapeValue值相同时，这个MatchRule就会被忽略掉。这个特性的使用一般出现在数据的查询中，比如要求页面打开时要求显示所有数据，只需要把相关查询条件的escapeEnabled设置为true，这时escapeValue为空，那么当页面下载时因为value值没有，那么value就等于escapeValue，这样查询条件就会被忽略，页面就会显示所有数据。

另外，对AutoSqlDataset的Field，还有一些比较重要的属性。

AutoSqlDataset的Field可以通过sql来定义这个字段上的值的来源。
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图表 49通过SQL定义AutoSqlDataset的Field

比如我们可以手工添加一个字段field1，在其sql属性可以设置为“(select sum(salary) from employee) as field1”，其中括号内的sql必须为返回单条记录的SQL，给合计值起一个别名，别名必须和Field的name属性一致。这样定义的SQL的结果的值会最为Dataset的字段field1的值。

对于某些数据库，比如SQLServer，当数据插入的时候，不能插入约束为自增的字段，这时，需要将字段的updatable属性设置为false，这样，当插入数据时，该字段将会被忽略。

此外我们还可以在服务器端代码中控制AutoSqlDataset的这些属性或者特性，比如下边的代码可以根据客户端穿过来的标志来动态的控制对字段的排序。

	String flag = dataset.parameters().getString("flag");


boolean sort = "desc".equals(flag);


List<SortRule> sortRuleList = dataset.sortRules();


for(SortRule sr:sortRuleList){



if("salary".equals(sr.getOriginField())){




sr.setDescent(sort);



}

}


5.6  CustomDataset

CustomDataset与FormDataset很类似，FormDataset能实现的功能它都可以实现，只是CustomDataset比FormDataset多了更多的属性，同时功能也更强大。
另外CustomDataset与SqlDataset, AutoSqlDataset的差别其实也并不大，在系统开发时配合上POJO+Hibernate(or 各种ORM的技术)实际上CustomDataset可以达到与SqlDataset以及AutoSqlDataset相同的功能的。

CustomDataset主要用在数据展现与数据提交场合，它比较适合与一些持久层框架结合使用（比如Hibernate,iBatis等）。通过与这些持久层结合使用，在后台代码中把得到的数据塞给CustomDataset同是告诉CustomDataset一共有多少页或一共有多少条数据，再添加一个PagePilot控件可以很轻易的实现数据的分页显示功能。一起看一个利用CustomDataset分页显示数据的例子。

新建一个ViewModel并添加一个CustomDataset名为datasetUser，设置其pageSize属性值为“6”，将其的objectClazz属性设置为：test.UserInfo。UserInfo类的代码如下：



	  private String userName;

  private Date birthday;

  public void setId(int id){

    this.id=id;

  }

  public int getId(){

    return id;

  }
  public void setUserName(String userName){

    this.userName=userName;

  }

  public String getUserName(){

    return this.userName;

  }
  public void setBirthday(Date birthday){

    this.birthday=birthday;

  }

  public Date getBirthday(){

    return birthday;

  }

}


启动工程，根据objectClazz自动生成代码，如下图：
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图表 50
为datasetUser添加一个Listener。方法是选中datasetUser，点击左边工具条上的[image: image52.png]


图标，根据弹出的向导窗口完成该Listener类的设置工作(Listener可以有多个，多个Listener之间用”,”分隔)，并覆盖其“afterLoadData方法”如下图：
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图表 51
实现类的代码如下：




}

	


从代码中我们可以看到将集合类型的数据塞给dataset只需调用dataset的fromDO方法即可完成工作，这里有一点需要注意，fromDO方法不是CustomDataset所专有的方法，所有的dataset都有该方法，换言之所有的dataset都可以在其listener里或实现类里调用fromDO方法将集合类型的数据塞给Dataset。这里的集合类型还包括数据，也就是说对象数据同样也可以调用dataset 的fromDO方法塞给dataset。集合里的对象应该和dataset的objectClazz里指定的对象保持一致。

我们知道如果是集合类型的数据可以调用dataset的fromDO方法塞给dataset，如果是单个对象我们可以调用与之对应dataset的fromSingleDO把单个对象塞给dataset。当然单个对象同样应该和dataset的objectClazz里指定的对象保持一致。
切换到ViewModel的controls节点，新建一个dataTable和一个PagePilot，将它们都与datasetUser绑定，并生成dataTable的字段。利用ViewModel生成jsp，并将dataTable和PagePilot放在合适的位置上，jsp代码如下：

	<%@ page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>

<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

  <d:View config="test.TestView">

    <d:DataTable id="table1" />

    <d:PagePilot id="pagepilot1" />

  </d:View>

</body>

</html>


启动工程，浏览JSP，查看效果如下：
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图表 52
Dataset的field的创建除了手工创建和通过指定给它的objectClazz生成之外，还可以通过在代码里动态创建，，比如我们可以在listener的afterCreateFields方法里动态创建字段，或者在实现类的initDatasets方法里动态字段等等。示例代码如下：

	ViewField f=(ViewField)d.addField(“testField”);
f.setLabel(“我的字段”);


5.7 DODataset

DODataset的使用方式与CustomDataset基本上是一样的，比较两种类型Dataset的属性，可以看到DODataset多了一个contextAttribute属性和supportsPaging属性。

contextAttribute是用来设置与DODataset进行数据交换的上下文属性名。当我们设定了此属性之后DODataset会在执行装载数据时自动到上下文对象的该属性中寻找DO类型的数据, 如果找到了相应的数据将自动尝试将其装载到DODataset中; 在执行数据更新时DODataset会自动尝试将数据更新到上下文中存贮的数据对象上。接下来我们通过一个例子来说明这个属性的使用方法。

1．还是采用我们在CustomDataset里做的那个页面，新建一个DODataset名为datasetTest，把在datasetUser上的所有属性移到datasetTest上(listener除外)，删除datasetUser。并将datasetTest的contextAttribute属性设置为“testParam”，同时将Controls节点下的DataTable所绑定的dataset改为datasetTest。如下图：
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2．添加一个Servlet，代码如下：

	package test;

import java.io.IOException;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Date;

import java.util.List;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServlet;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

public class TestServlet extends HttpServlet {


protected void doGet(HttpServletRequest arg0, HttpServletResponse arg1)




throws ServletException, IOException {


List ls = new ArrayList();



for (int i = 0; i < 10; i++) {




UserInfo user = new UserInfo();




user.setId(i);




user.setUserName("test" + i);




user.setBirthday(new Date());




ls.add(user);// 把对象添加到集合中



}



arg0.setAttribute("testParam", ls);//将集合放入request的上下文中


arg0.getRequestDispatcher("test-view.jsp").forward(arg0, arg1);


}

}


将该servlet配置到web.xml 中，配置代码如下：

	<servlet>

    <servlet-name>testServlet</servlet-name>

    <servlet-class>test.TestServlet</servlet-class>

  </servlet>

  <servlet-mapping>

    <servlet-name>testServlet</servlet-name>

    <url-pattern>/test.servlet</url-pattern>

</servlet-mapping>

</servlet>


test-view.jsp代码如下：

	<%@ page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>

<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

  <d:View config="test.TestView">

    <d:DataTable id="table1" />

  </d:View>

</body>

</html>


启动工程访问刚才配置的servlet，可以看到如下页面：
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从显示的效果当中可以看到放到HttpServletRequest的Attribute里的数据被Dorado引擎取出来并填充到了DODataset里了。

supportsPaging属性指定了DODataset是否会自动根据pageSize和pageIndex属性的值确定数据的分页方式，默认值为false。由此我们可以看出DODataset支持在内存中实现分页的功能。打开这个属性，我们可以把数据全部塞给DODataset，设置好它的pageSize属性就可以让DODataset自己实现分页了（由于是在内存中实现分页功能，所以最好是数据量比较小的情况下比如几十条，如果数据量比较大建议不要采用这个方式）。
打开上面的例子，我们给datasetTest的pageSize属性设置为3，supportsPaging属性设置为true，清空其contextAttribute属性值，并为该dataset添加一个listener，afterLoadData方法的代码如下：


  }

	


同时在Controls节点添加一个PagePilot并将其绑定到datasetTest上，然后将其放到JSP中，如下图：
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图表 55
启动工程直接浏览test-view.jsp效果，同时我们可以看到十条记录已经被DODataset自动分页显示。如下图：
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DODataset的主要属性

	属性名
	说明

	contextAttribute
	设置与DODataset进行数据交换的上下文属性名。当我们设定了此属性之后DODataset会在执行装载数据时自动到上下文对象的该属性中寻找DO类型的数据, 如果找到了相应的数据将自动尝试将其装载到DODataset中; 在执行数据更新时DODataset会自动尝试将数据更新到上下文中存贮的数据对象上。

	supportsPaging
	是否支持内存分页


5.8 MarmotDataset

基于Struts、WebWork、Spring、Hibernate、iBatis等开源框架的开发模式正被越来越多的开发商所接受。也越来越成为给各软件开发商的主流系统架构。MarmotDataset属于Marmot框架中一部分，Marmot是开源的。它的主要作用就是为基于Struts、WebWork、Spring、Hibernate、iBatis等开源框架的开发模式提供与Dorado集成的范例性的实现代码。
MarmotDataset主要被用于更好的与spring框架集成。是为了与开发商原有业务架构中集成了spring框架，或采用类似架构的系统架构更无缝的结合在一起。使用MarmotDataset时通常也会使用MarmotUpdateCommand以及MarmotRPCCommand对象配合使用。在之前介绍的各种类型的dataset对象，不是通过定义其sql属性获取数据，就是需要在视图模型实现类或dataset的listener中通过用户自定义的代码实现dataset的数据加载工作。MarmotDataset被设计为可以将数据加载工作交给spring配置的bean来实现。这样我们就可以很容易的利用spring本身强大的IOC,AOP等机制加强对数据加载工作的管理力度。同样使用Marmot开发技术时，通常的数据提交或远程调用也是通过spring中配置的bean实现，这样就可以比较方便的利用spring中的事物管理机制，以及与系统中原有开发技术的整合变的更容易和紧密。

MarmotDataset继承与AbstractDataset,因此具有AbstractDataset的所有功能。
对于MarmotDataset，有2个属性非常重要。

第一个是DataProvider，它的作用是给dataset提供数据。一般是在spring中配置的BeanID。

例如：dataProvider的值对应Spring配置文件中的BeanID。
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	  <bean id="employeeDataProvider" class="sample.view.EmployeeDataProvider">

    <property name="employeeManager">

      <ref bean="employeeManager"/>

    </property>

  </bean>


第二个是ObjectClazz ，它的作用是告诉dataset需要处理什么样的数据类型。

例如：此处处理的是Employee对象。
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还有一个常用的属性 method，这个属性可以实现方法分派。

如前面所介绍的每次新增一个Class，实现上面的某个接口，并在execute方法中填入自己的代码。但是有些技术人员可能不太喜欢这种方式，因为它会会产生大量的Class。我们几乎要为每一个Dorado中的Dataset和提交动作新建一个Class，这可能会造成配置和管理这些Class的负担加重。我们利用属性 method实现方法分派来减少文件数量。

例如：method的值对应dataProvider中的方法名。
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	public void getEmployee(DataSet dataSet)

        throws Exception {

    Map parameters = (Map) dataSet.getParameters();

    String id = (String) (parameters).get("id");

    Employee employee = employeeManager.getEmployee(id);

    if (employee != null) {

        dataSet.addRecord(employee);

    }

}

	注意：方法分派会破坏DataProvider等接口原本的面向对象的设计思想。因此，在使用方法分派我们可以不必实现这些接口。不过，如果您将方法名定义为execute，Marmot会认为你希望严格的遵循接口的设计思想，此时Marmot会尝试对这个类做强类型转换，这意味着这种情况下这个类必须实现Marmot提供的接口。所以，我们不建议您将方法命名为execute。


Marmot中最重要的两个概念就是DataProvider和DataResolver。这两个对象的作用的相对的，DataProvider用于为Dorado中的Dataset提供数据，DataResolver用于处理Dorado客户端提交的数据。在Marmot中Dorado与后台业务逻辑层的数据交换主要通过这两个接口的派生类来完成。
在DataProvider和DataResolver的方法参数当中我们总是可以看到一个DataSet对象，该对象并不是Dorado中的Dataset（注意名称中的字母大小写），Marmot中的DataSet可以看作是Dataset的轻量级抽象，Marmot中提供DataSet的目的是为了避免跟Dorado产生过度耦合。尽管Marmot中目前只有针对Dorado的实现，但理论上Marmot的DataSet也可以用于封装其他表现层框架中的数据载体。

DataSet的主要作用是管理一组数据对象(一般是POJO对象)，它的作用有点类似与集合对象，不同的是它可以管理其中每个对象的状态。这里所说的状态是指对象的编辑状态，包含以下4种：

UNCHANGE 未改变。表示该对象中的数据尚未发生过任何变化。

NEW 新增状态。表示该对象是新增的，当该对象最终在执行持久化操作时将进行新增的操作。

MODIFIED 被修改。表示该对象中的数据已被更新，当该对象最终在执行持久化操作时将进行更新的操作。

DELETED 被删除。表示该对象中的数据已被标记为删除，当该对象最终在执行持久化操作时将进行删除的操作。

关于DataSet的主要方法，说明介绍以及更深入的了解Marmot，请参考《Marmot入门指南》。
5.9 ViewDataset

视图模型中数据集对象的基础接口,视图模型中的所有dataset都实现该接口,在视图模型中的dataset为了配合界面的开发法，提供了以下的设定。

	功能
	说明

	async
	异步

	masterLink
	设定主从表处理机制

	showLoadingTip
	控制dataset与服务交换数据时(特指flushData)是否显示系统数据加载的系统提示框

	readOnly
	设定dataset的只读属性,设置为true时，界面上所有与该dataset所绑定的组件都变得不可编辑，处于只读状态。在传统的BS技术下，我们习惯于使用多个界面显示同一个对象的不同状态，例如:浏览，新增，修改等等，在dorado的dataset开发机制中一个页面就可以搞定，只要动态设定readOnly的不同状态即可。

	noClient
	ViewDataset在系统运行时，dorado的引擎会自动地在客户端创建该对象的引用。不过我们可以通过设定noClient决定是否允许创建客户端引用。

	autoLoadData
	ViewDataset默认会在被视图模型创建的时候自动的利用本身的设定调用内部的loadData方法获取数据，通过autoLoadData属性我们可以修改默认的规则，使它不执行默认的数据加载动作，直到我们明确的发出数据加载命令的时候。

	auotLoadPage
	数据分页显示后，由于部分界面组件查看数据时会引起对dataset其他分页数据的浏览请求。这时候，我们可以通过autoLoadPage属性告诉dataset是否自动的根据自己的需要主动地去下载其它分页的数据。


以上的基本接口方法，默认已经基本在ViewDatasetSupport类中实现。ViewDatasetSupport就是ViewDataset实现的一个基本辅助类。

5.10 FormDataset

FormDataset继承自AbstractDataset.

FormDataset最主要的功能是其对象的构造与Request的parameters相关。

该类继承覆盖了doLoad方法，在该方法内部利用Request对象构造Dataset.

如当前页面的url请求为formdatasetdemo.jsp?param1=&param2=&param3=

则当FormDataset在初始化的时候会自动根据request的parameters创建相关的字段，分别为param1,param2,param3.

FormDataset自动新增一条记录，将request中parameters中的值作为FormDataset新增记录的值。

FormDataset使用方比较简单，它主要是用在一些不需要从后台加载数据到该表单的场合，比如：查询的输入表单等。为这种类型的Dataset添加字段的方法有两种，其一是在Dorado Studio中通过点击鼠标的方式，如下图：
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图表 60
其二是为其的objectClazz属性指定一个POJO类，启动工程后，选中当前dataset的Fields节点，点击自动生成fields的图标，Dorado引擎既可以根据objectClazz属性指定一个POJO类自动生成对应的字段，如下图：
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图表 61
如果我们利用这种方式来生成字段有一个很重要的属性需要指出，既“maxPropertyLevel”。该属性指明了Dorado引擎根据objectClazz属性指定一个POJO类自动生成对应的字段的深度，因为我们的POJO类中可能还嵌套其它的类在里面，依次类推（如员工与部门的关系表现在类实体上时为在一个员工类里会有一个部门的属性），对于这种情况我们Dorado引擎查找的深度，默认情况下它的值是“2”，表明Dorado引擎会找到该类里所有子类的属性。

FormDataset的主要属性

	属性名
	说明

	insertOnEmpty
	当dataset里没有数据时是否自动插入一条空记录（该属性默认值为true）

	listener
	监听器，可以通过该属性为该dataset添加一个监听器类，通过该监听器类可以实现对该dataset属性及数据填充的控制

	maxPropertyLevel
	属性指明了Dorado引擎根据objectClazz属性指定一个POJO类自动生成对应的字段的深度，默认情况下它的值是“2”。

	objectClazz
	为该Dataset指定一个对象类，指定后可以根据该类生成对应字段，同时在提交时可以把数据自动映射成该类的一个个实例。


5.11 DatasetReference

DatasetReference的loadData与updateData通过引用数据坞(Module)中的Dataset实现，具体的工作由Module中的Dataset做。

DatasetReference的使用比较简单，也很容易理解。它可以引用当前Dorado工程里任何一个Model里的任何一个Dataset。引用完成之后我们就可以在当前的ViewModel里像使用其它Dataset一样去使用它，如下图：
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图表 62 DatasetReference

生成的xml配置如下:

	<Dataset id="dsDegree" type="Reference" sourceModule="sample.HR" 


sourceDataset="dsDegree" pageSize="10">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="employee_id" dataType="string">




<Properties />



</Field>



...


</Fields>

</Dataset>


DatasetReference通过sourceModule以及sourceDataset属性描述其所引用的数据坞中的dataset。

通常我们会把系统中经常使用的字典类型的数据定义在数据坞中，而通过DatasetReference的引用来达到使用的目的。这样就可以避免相同的Dataset重复定义的情况出现，提高我们的编码效率。另外也可以利用数据坞中dataset的缓存功能提高系统效率。

5.12 DatasetWrapper(未完成)
5.13 Dataset的监听器

Dataset监听器用于监听Dataset中的各种事件，在某些书籍中的术语叫回调机制。

在AJAX应用中监听器的作用更像是一个服务器端的服务接口。随时为dataset的数据请求和数据保存等各种动作提供服务。

例如dataset数据翻页时或dataset的数据保存时。都会触发监听器各种事件。Dataset通过listener属性定义监听器对象，如在xml中定义listener则范例代码如下:

	<Dataset id="datasetDegree" type="Custom" listener="sample.HR_datasetDegreeListener">


<Fields>



<Field name="degree" dataType="string">




<Properties />



</Field>


</Fields>

</Dataset>


其中HR_datasetDegreeListener是一个java类,继承自com.bstek.dorado.data.AbstractDatasetListener抽象类。示例代码如下:


	import com.bstek.dorado.data.AbstractDatasetListener;

import com.bstek.dorado.data.Dataset;

/**

 * HR_datasetDegreeListener

 */

public class HR_datasetDegreeListener

    extends AbstractDatasetListener {

  public void afterLoadData(Dataset dataset)

      throws Exception {

    dataset.insertRecord();

    dataset.setString("degree", "高中");

    dataset.insertRecord();

    dataset.setString("degree", "大专");

    dataset.insertRecord();

    dataset.setString("degree", "大学");

    dataset.insertRecord();

    dataset.setString("degree", "硕士");

    dataset.insertRecord();

    dataset.setString("degree", "博士");

    dataset.insertRecord();

    dataset.setString("degree", "其它");

  }

}


该类中实现了afterLoadData方法，该方法是dataset实现数据加载时调用的方法。我们在这个方法中给dataset添加一些数据。添加数据结束后dataset会自动地将数据push到客户端。

监听器可以实现的监听事件主要有:

5.13.1 字段创建事件

当dataset执行createFields时触发的事件，在监听器中加入了两个事件接口:

5.13.1.1 beforeCreateFields

当Dataset将要自动创建所有字段之前触发的事件.即当调用Dataset.createFields()之前触发的事件.

5.13.1.2 afterCreateFields

当Dataset执行完自动创建所有字段之后触发的事件.即当调用Dataset.createFields()之后触发的事件.
5.13.2 数据导入事件
当dataset利用自身的配置信息从外部导入数据时发生，数据导入动作在AJAX技术是最经常使用的动作，也是服务器端编程的重要接口。开发人员可以在该处获取客户端的请求参数信息，并加以处理，用自定义的逻辑返回数据提供给客户端。

该事件比较典型的发生场景为客户端的flushData动作，主从表联动操作，数据树的延迟加载动作，联动下拉框操作等等都会出发服务器端的数据加载动作。如果此时对产生数据导入事件的dataset配置了监听器，则系统就会自动出发beforeLoadData以及afterLoadData事件。
5.13.2.1 beforeLoadData
详细参考Server-API。
5.13.2.2 afterLoadData

详细参考Server-API。
5.13.3 数据保存事件
与数据导入事件一样，数据集执行数据保存时触发beforeUpdateData,afterUpdateData事件。
5.13.3.1 beforeUpdateData
详细参考Server-API。
5.13.3.2 afterUpdateData
详细参考Server-API。
5.14 MasterLink

Dorado中的MasterLink主要用于记录集的动态参数赋值，在dorado开发中，我们经常会定义dataset的parameters()属性集合以辅助系统的开发。如下的参数定义:

	<Dataset id="dataset1" type="Custom">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="field1">




<Properties />



</Field>



<Field name="field2">




<Properties />



</Field>


</Fields>


<Parameters>



<Parameter name="p1" value="value1" />



<Parameter name="p2" value="value2" />


</Parameters>


<Properties />

</Dataset>


以上我们是通过静态的方式设定参数p1的value为value1,参数p2的value为value2。

这种处理方式只适合与业务逻辑相对简单的应用中。在一些复杂的应用中我们需要动态的设定其中的参数值。MasterLink就属于动态设定参数值的一种处理方式。

MasterLink可以定义将另外一个dataset中的字段值作为当前dataset中指定的参数值。该种应用方式在DBDataset的动态参数赋值中已经有原理上的说明。这儿不再重复。
5.14.1 常用应用举例

5.14.1.1 明细表
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图表 63
上图是一个典型的明细表的例子。当用户在上图的分公司表格中选择不同的分公司时，下方的员工数据会发生自动的变化。该范例你也可以在如下的URL中在线体验:

	http:// 61.151.239.187/dorado5/new-feature/new-dataset.jsp


这里特别注意的是: 从表中的员工信息并不是一次性的从服务器上下载下来的, 而是随着主表当前记录的变化而动态的从服务器上下载的.这一点我们也可以通过控制台中的日志得到证明，当我们将分公司表格中的激活行从北京分公司移动到上海分公司时，我们就可以看到如下的系统日志输出:
	[dorado] 12:57:56,812 DEBUG SELECT 

employee.employee_id,

employee.employee_name,

employee.dept_id,

employee.sex,

employee.married,

employee.birthday,

employee.salary,

employee.degree,

employee.email,

employee.web,

employee.cmnt

FROM 

employee

LEFT OUTER JOIN dept dept on (employee.dept_id = dept.dept_id)

WHERE 

(dept.branch_id = ?)


明细表在应用系统中会大量的存在，并且根据应用的需求会有不同的变化，例如如下的几个典型应用:

应用界面一:
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图表 64
以上应用中产品信息表为合同的明细表,在线体验:

	http://61.151.239.187/dorado5/training/ui/contract-query.jsp


在该页面中选者一个合同并双击表格当前行就会进入到上面的合同明细表中。

应用界面二:
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图表 65
以上应用中右边的员工表与左边的树之间是明细关系。在应用中我们可以选择树中的不同节点，右边的员工表会发生自动的变化。当我们选择北京软件研发部时，表格中就会显示北京软件研发部的所有员工。当我们选择上海软件研发部的时候，表格中就会自动地显示上海软件研发部的员工列表。

在线体验:

	http://61.151.239.187/dorado5/new-feature/new-tree.jsp


5.14.1.2 树
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图表 66
上图中树节点中第一层节点显示分公司信息，第二层节点显示部门信息，第三层节点显示员工信息。

这种类型的树在dorado中都是通过MasterLink技术实现的。

您可以通过如下的方式在线体验:

	http://61.151.239.187/dorado5/new-feature/new-tree.jsp


当然了树在应用中也会有不同的变种，如下图:
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图表 67
在上图的树中我们可以看到一个产品分类下的产品节点，该树的特殊之处在于产品分类本身是一个递归表，表结构如下:

	CREATE MEMORY TABLE CATEGORY(

CATEGORY_ID VARCHAR(20) NOT NULL PRIMARY KEY,

CATEGORY_NAME VARCHAR(50),
PARENT_ID VARCHAR(20)

)


在上述的表结构中我们可以看到一个字段PARENT_ID,表格中的数据是通过PARENT_ID字段的关联关系确定上下级别关系。而产品与产品分类的关系如下:

	CREATE MEMORY TABLE PRODUCT(

PRODUCT_ID VARCHAR(20) NOT NULL PRIMARY KEY,

PRODUCT_NAME VARCHAR(50) DEFAULT NULL,

CATEGORY_ID VARCHAR(20) DEFAULT NULL

)


产品表中存在CATEGORY_ID与产品分类表外键关联。

对于这种类型的树，产品与产品分类的树形结构数据展示在dorado开发当中就可以通过MasterLink实现。

在线体验:

	http://61.151.239.187/dorado5/training/ui/product-tree.jsp


5.14.2 非DBDataset如何使用MasterLink?

MasterLink并不是DBDataset专有的，这是一个所有类型的Dataset都支持的处理机制，与DBDataset不同，在其他类型的Dataset中我们无法通过Dorado Studio提供的设计器设计诸如AutoSqlDataset中的MatchRule，或在SqlDataset的SQL中设定变量名。

对于其他类型的dataset一般来说都是通过监听器或与dorado结合的负责数据导入的类中处理参数。

例如listener中的处理代码:

	ParameterSet parameters = (ParameterSet) daaset.parameters();

String dept_id = parameters.getString("dept_id");

List employees = null;

if (StringHelper.isNotEmpty(dept_id)) {


employees = employeeManager.getEmployeesByDeptId(dept_id);

}

dataset.fromDO(employees);


上述代码中employeeManager为一个业务bean的实例对象，提供了getEmployeesByDeptId()方法获取对应部门的下属员工。

附加Hibernate范例代码:

	String hsql = "";

ParameterSet parameters = (ParameterSet) daaset.parameters();

String dept_id = parameters.getString("dept_id");

if (StringHelper.isNotEmpty(parentId)) {


hsql = "from Employee e where e.dept.id='" + dept_id



+ "' order by e.id";

} 
List employees = hibernateTemplate.find(hsql);

dataset.fromDO(employees);


5.15 主要JS事件

5.15.1 数据集的光标移动事件

Dataset拥有当前记录的概念，当前记录也就是我们所说的数据集的光标，当数据集的光标从一条记录切换到另一条记录时，系统得光标就会发生变化，也就是说当程序调用数据集的moveNext(),movePre(),moveFirst();moveLast();insertRecord(); deleteRecord()等方法导致记录指针的位置发生改变时，便会触发该事件，该事件一般用于应用中多个dataset之间的同步，例如常见的主从/明细表例子。光标移动的事件有两个:

afterScroll:光标移动之后触发的事件，例如不通过MasterLink技术实现明细页面效果，可以在主dataset的afterScroll中:

	var params = datasetEmployee.parameters();

params().setValue(“dept_id”, dataset.getValue(“dept_id”));

datasetEmployee.flushData();


以上代码中，将主dataset的部门编号取出，并作为员工表的dept_id参数传入，由员工表datasetEmployee负责接受和处理dept_id，并调用flushData()重新执行查询。这样我们就可以实现如下的效果:
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图表 68
在上图中，当我们切换主表的当前记录时，下方的员工表格会保持同步。效果演示地址:

	http://61.151.239.187/dorado5/new-feature/new-dataset.jsp


beforeScroll:光标移动之前触发的事件,通常情况下可在此处返回一个AbortException用以拒绝光标的移动。在dataset的Events Inspector面板中选中beforeScroll事件，双击打开事件编辑器，并输入如下的范例代码:

	return new AbortException();


这样系统执行时，将会拒绝记录的光标移动动作。

5.15.2 数据集的记录修改事件

当数据集中的当前记录被修改时，会触发记录的修改事件。例如在程序中通过dataset或record的setValue方法修改某一个字段的值，或通过与dataset绑定的数据感知组件修改dataset中的内部数据后都会触发记录修改事件。使用该事件进行有关的处理是很有用的。在一个具体的应用程序中，字段的值是经常会被修改的，监控字段值的修改对我们来说经常是很有意义的。例如在合同维护界面中，产品单价以及产品数量的修改我们都需要重新记录产品总价。

在dataset的Events Inspector面板中，找到dataset的afterChange事件，并双击打开事件编辑器，在其中加入如下的代码:

	switch (field.getName()) {

  case "num":;

  case "price":;

  case "cost": {

    calcItem(record);

    break;

  }

}


以上代码中判断如果修改的字段为数量(num),价格(price),成本(cost).就调用自定义的calcItem(record)函数，重新计算合计值。calcItem函数定义如下:

	// 计算单条记录中的金额,毛利..

function calcItem(record) {

  var num = record.getValue("num");

  var sum = record.getValue("price") * num;

  var cost_sum = record.getValue("cost") * num;

  record.setValue("sum", sum);

  record.setValue("cost_sum", cost_sum);

  record.setValue("profit", sum - cost_sum);

  record.post();

}


该范例的演示效果可以参考如下的地址:

	http://61.151.239.187/dorado5/training/ui/contract-maintain.jsp?contract_no=SC060511&op=edit&


另外记录的修改事件中还提供了beforeChange事件，一般情况下我们都是使用beforeChange事件进行数据校验，例如控制单价的值不能超过10000，则可以在dataset的beforeChange事件中加入代码:

	switch (field.getName()) {

  case "price": {

    if (value>10000) return new DoradoException(“薪水必须小于10000元”);
    break;

  }

}


以上的代码中判断如果当前记录修改事件中修改的是price字段，并且判断函数参数传入的value值，该值为用户的输入值，作为参数被传递到beforeChange事件中，我们将这个值与10000比较，如果大于10000就抛出一个DoradoException，并加入系统提示信息。告诉用户如何更正自己的输入。

5.15.3 数据集的记录删除事件

当从dataset中删除当前记录时会触发记录删除事件。通常都是通过dataset的deleteRecord()方法实现数据删除动作，或通过数据导航条的删除按钮以及datatable提供的删除快捷键操作都会触发记录的删除事件。

如希望禁止删除动作，可以在dataset的Events Inspector面板选中beforeDelete事件，并双击打开事件编辑器，并输入如下代码:

	return new AbortException();


如想在禁止删除动作的同时，提供提示信息警告用户，则可以将代码换为:

	return new DoradoException(“当前记录不允许删除！”);


另外一个与记录删除有关的事件是afterDelete,该事件是beforeDelete事件中未禁止删除动作，并且当前记录已经被删除之后触发。通常用于应用中与其他界面组件的同步操作。

5.15.4 数据集的记录新增事件

当向当前dataset添加一条新记录时，会触发该种事件。通常都是通过dataset的inertRecord()方法实现记录新增动作，或通过数据导航条的新增按钮以及datatable提供的新增记录快捷键操作都会触发记录的新增事件。

如希望禁止记录新增动作，可以在dataset的Events Inspector面板选中beforeInsert事件，并双击打开事件编辑器，并输入如下代码:

	return new AbortException();


如想在禁止新增记录动作的同时，提供提示信息警告用户，则可以将代码换为:

	return new DoradoException(“不允许添加新记录！”);


另外一个与记录新增有关的事件是afterInsert,该事件是beforeInsert事件中未禁止记录新增动作，并且dataset已经添加了一条空记录之后触发。通常用于应用中该记录的初始化工作。例如设定其中几个字段的默认值,可以在dataset的Events Inspector面板中双击afterInsert事件，在事件编辑器中输入:

	dataset.setValue(“sex”,true);

dataset.setValue(“married”, false);

dataset.setValue(“dept_id”, “D11”);


以上代码设定新增的空记录中的sex字段为true,married字段为true,dept_id字段为D11。
5.16 常见用例

5.16.1 flushData使用范例

打开Dorado Studio中新建sample.UserInfo类:

	public class UserInfo implements Serializable {


private String id;


private String userName;


private Date birthday;


public UserInfo() {


}



public String getId() {



return this.id;


}


public void setId(String id) {



this.id = id;


}


public String getUserName() {



return this.userName;


}


public void setUserName(String userName) {



this.userName = userName;


}


public Date getBirthday() {



return this.birthday;


}


public void setBirthday(Date birthday) {



this.birthday = birthday;


}

}


新建一个ViewModel，并在ViewModel里任意新建一个CustomDataset，我们可以看到有一个async属性，这个属性就是用来控制在dataset执行flushData时是否采用异步方式执行动态数据加载，这个属性的默认值为false。

	<Dataset id="dsUser" type="Custom" objectClazz="sample.UserInfo" async=”true”>


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="id" dataType="string" property="id">




<Properties />



</Field>



<Field name="userName" dataType="string" property="userName">




<Properties />



</Field>



<Field name="birthday" dataType="date" property="birthday">




<Properties />



</Field>


</Fields>


<Parameters />


<Properties />

</Dataset>


在dsUser中添加一个Listener，afterLoadData代码如下：

	Public void afterLoadData(Dataset dataset)  throws Exception {


List ls = new ArrayList();


for (int i = 0; i < 10; i++) {



UserInfo user = new UserInfo();



user.setId(i);



user.setUserName("test" + i);



user.setBirthday(new Date());



ls.add(user);


}


dataset.fromDO(ls);// dataset利用xml中的与java bean映射关系的定义，转换List中的数据

}


设置dsUser的async值为true，同时为了更好的查看加载数据的效果我们把dsUser地showLoadingTip属性也设置为true。在Studio的设计视图中添加一个Button并在其onClick事件里添加如下代码：

	dsUser.flushData();//对dsUser执行重新加载数据操作


完整视图xml配置文件如下:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<view>


<Datasets>



<Dataset id="dsUser" type="Custom" objectClazz="sample.UserInfo" async="true" showLoadingTip="true" listener="sample.UserInfoListener">




<MasterLink />




<Fields>





<Field name="id" dataType="string" property="id">






<Properties />





</Field>





<Field name="userName" dataType="string" property="userName">






<Properties />





</Field>





<Field name="birthday" dataType="date" property="birthday">






<Properties />





</Field>




</Fields>




<Parameters />




<Properties />



</Dataset>


</Datasets>


<Controls>



<Control id="tableUser" type="DataTable" dataset="dsUser" width="100%" />



<Control id="btRefresh" type="Button" value="flushData测试">




<Events>





<Event name="onClick">dsUser.flushData();</Event>




</Events>



</Control>


</Controls>


<Properties />

</view>


JSP文件如下:

	<%@ page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>

<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

  <d:View config="sample.UserList">

    <d:DataTable id="tableUser" />

    <d:Button id="btRefresh" />

  </d:View>

</body>

</html>


启动工程，浏览该JSP，并点击flushData测试按钮出现如下效果：
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图表 69 flushData异步执行

在数据加载过程中我们可以发现，我们还可以在页面中操作其它组件，做其它的工作。这就是把dataset的async属性打开的效果（这就说明dataset的数据加载动作是异步执行的），与之相把我们也可以尝试着把async属性关闭，把async属性设置为false或为空，来看看数据加载同步执行的效果，如下图：

[image: image72.png]rosoft Internet Explorer

IO HAO BEW KE@ IED EHH
Q- Q- HR B Per vz @3- L5 A HE B
H3(0) [ ] ttp:fflocaiost:a180/daradosampleftest-view jsp

birthday id userName -

2007-03-09 Ltestl

2007-03-09 2testz

| rasamsmiE
« »
1 #
flushData i





图表 70 flushData同步执行

我们发现当我们点击refreshData测试按钮的时出现数据加载时等待的窗口发生了变化，同时我们也不能在页面中操作任何组件了，这就是数据同步加载的效果。

Dataset中提供的flushData方法为我们在页面中动态的改变Dataset里的数据提供极其重要的途径，同时也极大的提高了页面的交互性。
5.16.2 动态添加Dataset的Field和数据

动态添加Dataset的field与数据有两种途径可以实现。一种是在该Dataset的listener里实现，一种是在该Dataset所在的ViewModel的实现类里实现。

5.16.2.1 在Dataset的listener里实现动态添加Dataset的field与数据

新建一ViewModel，添加一个CustomDataset名为dsEmployee，并为其添加一个listener，覆盖afterCreateFields方法，代码如下：

	public void afterCreateFields(Dataset arg0) throws Exception {


super.afterCreateFields(arg0);


for (int i = 0; i < 5; i++) {



String fieldName="dumyField"+i;



Field f=arg0.addField(fieldName);//添加一个Field



f.setDataType("string");//设置该Field的数据类型为string


}

}


切换到ViewModel的Controls节点，添加一个DataTable用来显示dsEmployee的字段。生成JSP,启动工程，浏览jsp，效果如下图：
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图表 71 Listener中动态添加字段

从生成的JSP效果来看，字段已经像我们预料的那样帮我们创建完成，接下来我们就看一下如何在Listener实现对该Dataset的数据填充。

打开dsEmployee的Listener，覆盖其afterLoadData方法，代码如下：

	public void afterLoadData(Dataset arg0) throws Exception {


int fieldCount=arg0.getFieldCount();//获取Dataset的字段总数


for (int i = 0; i < 10; i++) {//为Dataset添加十条记录



String value="value"+i;



Record rec=arg0.insertRecord();//插入一行新记录



for (int j = 0; j < fieldCount; j++) {




ViewField f=(ViewField)arg0.getField(j);//根据索引，得到字段




rec.setString(f.getName(), value+"-"+j);//为该字段赋值



}


}

}


启动工程，再将浏览该JSP，我们可以看到如下效果：
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5.16.2.2 在Dataset的所在的ViewModel的实现类里实现动态添加field与数据
除了在listener中实现dataset的字段与数据的动态加载，也可以在视图模型的实现类。实现方法如下:删除上例中dsEmployee的listener，并为该ViewModel添加一个实现类，覆盖其initDataset()实现字段的初始化工作，代码如下：

	protected void initDataset(ViewDataset dataset)

    throws Exception {

  super.initDataset(dataset);

  if ("dsEmployee".equals(dataset.getId()){



for (int i = 0; i < 5; i++) {




String fieldName="dumyField"+i;




Field f=dataset.addField(fieldName);//添加一个Field




f.setDataType("string");//设置该Field的数据类型为string



}

  }

}


覆盖doLoadData()方法动态添加数据，代码如下：

	protected void doLoadData(ViewDataset dataset)

    throws Exception {

  if ("dsEmployee".equals(dataset.getId()){



int fieldCount=dataset.getFieldCount();//获取Dataset的字段总数



for (int i = 0; i < 10; i++) {//为Dataset添加十条记录




String value="value"+i;




Record rec=dataset.insertRecord();//插入一行新记录




for (int j = 0; j < fieldCount; j++) {





ViewField f=(ViewField)dataset.getField(j);//根据索引，得到字段





rec.setString(f.getName(), value+"-"+j);//为该字段赋值




}



}


}

  super.doLoadData(dataset);

}


启动工程浏览JSP，我们可以看到和使用Listener实现一样的效果。

6 ViewModel（视图模型）

6.1 概述

ViewModel是一种用于封装界面逻辑和操作逻辑的对象。即视图中包含哪些数据、这些数据以什么方式展现、视图中包含哪些控件、这些控件会激发什么操作等等。我们可以把ViewModel看作是Dataset和各种控件的容器。

ViewModel一般不用于定义各种控件最终在显示的布局，控件布局应通过其它方式进行定义。在通常情况下，我们利用JSP来完成对ViewModel布局的定义。

ViewModel不会在服务端进行缓存。我们也可以把ViewModel看成是服务端同客户端进行信息交换的接口。当用户执行页面请求、局部数据刷新、远程方法调用等操作时服务端都会创建相应的ViewModel 实例。我们可以通过其state属性来判断当前ViewModel在何种情况下被创建。state有下列几种取值：

ViewModel.STATE_VIEW 打开视图状态，即用户请求一个新的视图时的状态。在此状态下ViewModel在创建时会自动创建所有已声明的Dataset，并自动根据每个Dataset的配置来装载数据。所有的控件(Control)将以懒装载的方式被创建。

ViewModel.STATE_SERVICE 服务状态。当一个已打开的视图在执行局部数据刷新、远程方法调用等操作时的状态。在此状态下ViewModel中所有的Dataset和控件(Control)将以懒装载的方式被创建。

ViewModel.STATE_DESIGN 设计时状态。该状态只有在为dorado studio提供服务时有效。

每一个ViewModel都可以有自己的命名空间。因此只要具有不同的命名空间我们就可以在同一个视图中使用同一个ViewModel的多个实例。

在多数情况下我们建议使用ViewModel的实现类作为后台业务逻辑的调用接口。

一个dorado JSP都必须定义一个视图模型，声明视图模型很简单，只要在JSP中加入如下的申明即可:

	<d:View>


//加入dorado的各种组件标签对象....

</d:View>


该处引入了<d:View>标签，则我们还需要在JSP中加入dorado标签库的声明，如下：

	<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>


该处声明的标签库就是在dorado项目中WEB-INF目录中的dorado.tld文件。

Dorado为了实现快速开发，一般情况下都是通过一个XML文件配置视图模型中的各种对象。这个xml一般都是作为资源文件存放在源代码下，并最终会一同打包。因此我们可以在JSP视图模型声明的时候同时加入config属性设定，使它指向一个XML配置文件。如下的范例代码：

	<d:View config="sample.Employee">


//加入dorado的各种组件标签对象....

</d:View>


当然了，除了使用XMl方式定义视图模型中的对象之外我们也可以用JAVA类来定义。在<d:View>标签中加入clazz属性定义，使它指向一个Java类，方法如下：

	<d:View clazz="sample.EmployeeViewModel">


//加入dorado的各种组件标签对象....

</d:View>


该处的Java类要求为视图模型的实现类。详细参考6.4以及6.5中关于实现类说明。

不过在实际开发中往往需要快速与灵活并重，因此dorado就提供了对视图模型的特别管理机制，就是先读取XML配置信息，再利用实现类完成初始化的工作。如：

	<d:View clazz="sample.EmployeeViewModel" config="sample.Employee">


//加入dorado的各种组件标签对象....

</d:View>


在dorado studio提供的默认开发机制中，clazz属性一般不在JSP中直接配置，而是将它转移到视图模型的XML配置文件中指定，在视图模型的XML配置文件中提供了clazz属性用以指定实现类，如下：

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<view clazz="sample.EmployeeViewModel">

....

</view>


界面截图如下：
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6.2 Namespace

Dorado JSP开发时支持一个页面引用多个视图模型，也支持一个视图模型被同一个jsp引用多次。由于视图模型中dataset以及组件id属性的唯一性使得很可能会在不同的视图模型的JavaScript之间产生混淆，如定义一个视图模型:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<view>


<Dataset id="dsEmployee" type="AutoSql" originTable="employee" keyFields="employee_id">



......


</Dataset>


<Controls>



<Control id="tableEmployee" type="DataTable" />



<Control id="btnAppend" type="Button" value="新增记录">




<Events>





<Event name="onClick">dsEmployee.insertRecord();</Event>




</Events>



</Control>


</Controls>


<Properties />

</view>


在JSP中重复引用该视图模型:

	<%@ page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>

<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>

<html>

<head></head>

<body>

      <d:View config="sample.newFeature.Employee" namespace="ns1">

        <d:DataTable id="tableEmployee" />

        <d:Button id="btnAppend" />

      </d:View>

      <d:View config="sample.newFeature.Employee" namespace="ns2">

        <d:DataTable id="tableEmployee" />

        <d:Button id="btnAppend" />

      </d:View>

      <d:View config="sample.newFeature.Employee" namespace="ns3">

        <d:DataTable id="tableEmployee" />

        <d:Button id="btnAppend" />

      </d:View>

</body>

</html>




可以看到在该JSP中tableEmployee与btnAppend对象再加上不可见的dsEmployee对象等都发生了重复，更为不好处理的是btnAppend的按钮事件:

	dsEmployee.insertRecord();


运行时该事件不知道该定为到哪个试图模型中的dsEmployee对象。

dorado通过命名空间的方式有效的避免了各个视图模型的JavaScript之间的相互混淆和冲突!

使用时JSP定义修改如下:

	<%@ page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>

<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>

<html>

<head></head>

<body>

  <d:View>

      <d:View config="sample.newFeature.Employee" namespace="ns1">

        <d:DataTable id="tableEmployee" />

        <d:Button id="btnAppend" />

      </d:View>

      <d:View config="sample.newFeature.Employee" namespace="ns2">

        <d:DataTable id="tableEmployee" />

        <d:Button id="btnAppend" />

      </d:View>

      <d:View config="sample.newFeature.Employee" namespace="ns3">

        <d:DataTable id="tableEmployee" />

        <d:Button id="btnAppend" />

      </d:View>

  </d:View>

</body>

</html>


而btnAppend事件中的代码修改如下:

	var dsEmployee = ${Script.getViewModel()}.getDataset("dsEmployee");


通过使用EL表达式，使得按钮能自动根据自己所处的命名空间获得对应的客户端的JS视图模型对象。

JS视图模型对象:一般情况下我们不需要访问该对象，但是对于一个Namespace类型的页面中，我们维护dorado中的Dataset以及ViewProperties等等与视图有关系的对象时，就必需通过ViewModel设计时指定的命名空间加以区别。

当然也可以按钮的onClick事件也可以直接通过命名空间访问:

	var dsEmployee = getViewModel(“ns1”).getDataset("dsEmployee");


6.3 ViewProperties

ViewProperties是一种对于某个View无论在Client端还是Server都可以使用的属性集合, 我们可以利用它来实现Server与Client之间的数据传递.

Client端使用方法: getViewModel(namespace).properties.getValue(key), getViewModel().properties().setValue(key, value)

Server端使用方法: 在ViewModel中利用properties()得到MetaData对象.

在其他非ViewModel的类中使用DoradoContext对象实现ViewProperties的存取，具体实现参考DoradoContext的具体使用。

el表达式: ${ViewProperties.XXX}, ${viewProperties.getString("XXX")}

Studio中可以通过ViewModel根节点中的Properties节点来初始化ViewProperties的值.
当用户在服务器端向集合中添加一个属性时，Dorado会将其放入DoradoContext对象中保存，scope是DoradoConext.View，基于这种机制，在视图模型实现类外，比如在数据集监听器中就可以通过DoradoContext对象的如下方法存取ViewProperties对象：
	DoradoContext.getContext().setAttribute(DoradoContext.View, key, value);


在一个标准的dorado的请求中，服务器端ViewProperties属性集合会传递到客户端的getViewModel().properties()对象中，而客户端对getViewModel().properties()集合所作的任何改动，在发出一个dorado的标准请求后，这些信息会自动的发送到服务器并初始化ViewProperties集合。因此可以说在一个dorado的JSP的生命周期中，这两个对象会自动的作同步工作。就类似于dorado JSP页面整个生命周期的全局变量，这也是ViewProperties取名的原因。

6.3.1 服务器同步客户端实现应用

比如在dorado的页面的客户端发出一个更新命令请求，该请求最终会调用ViewModel实现类的doUpdateData()方法，则我们可以这样写：
	protected void doUpdateData(ParameterSet parameters, ParameterSet outParameters)

      throws Exception {

    this.properties().setString("key", new Date().toLocaleString());

    super.doUpdateData(parameters, outParameters);

  }


在doUpdateData方法中将服务器的当前日期信息保存到ViewProperties对象中，或也可以在数据集监听器的beforeUpdateData()中这样写：


  }

	


在更新命令请求结束后，我们就可以通过如下的JavaScript脚本获取服务器生成的数据：

var value = getViewModel().properties().getValue("key"); 
	


6.3.2 客户端向服务器端传递数据

在客户端可以在向服务器发出dorado的标准请求时，例如调用Dataset的flushData()方法前将要传递的数据加入ViewProperties中。可以通过如下代码将数据加入ViewProperties中：

	getViewModel().properties().setValue("key","value");


服务器端，在视图模型实现类中可以用如下代码获取传入数据：

	this.properties().getString(“key”);


如果是在其他的类中要获取该值，可以用如下代码：
	String key = String.valueOf(DoradoContext.getContext().getAttribute(DoradoContext.VIEW,"key"));


此外，在视图模型的配置文件中可以看到有properties的节点，可以在这个节点上添加ViewModel的属性并且可以设置属性的初始值。
6.4 实现类

一个业务界面通常会包含很多的业务逻辑操作，如下图：
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上图页面中的项目合同管理中状态控制，支付检查等操作。这些都需要与Server交互，在传统的页面流技术中，我们通常执行一个业务操作就需要跳转一次，刷新本页面或跳转到另一个页面，而采用了AJAX处理技术之后，我们就没有必要这么麻烦了。当用户单击页面上的各个按钮时，都由系统内部自动的向Server发出AJAX请求，并将反馈信息显示到当前页面上，在这整个业务操作中，页面是不需要转向的。

因此开发上来说我们只要在Server端提供各种Services接受当前页面向Server发出的AJAX请求即可。

而dorado中的视图模型实现类就是这样的一个Service。ViewModel的实现类提供了组件和dataset的初始化事件，负责接收客户端UpdateCommand的数据提交请求和RPCCommand发出RPC请求。以及客户端获取数据的请求。

因此在多数情况下我们建议使用ViewModel的实现类作为后台业务逻辑的调用接口。

6.4.1 状态说明

ViewModel不会在服务端进行缓存。我们也可以把ViewModel看成是服务端同客户端进行信息交换的接口。当用户执行页面请求、局部数据刷新、远程方法调用等操作时服务端都会创建相应的ViewModel 实例。我们可以通过其state属性来判断当前ViewModel在何种情况下被创建。state有下列几种取值：

	状态
	说明

	ViewModel.STATE_VIEW
	打开视图状态。即用户请求一个新的视图时的状态。在此状态下ViewModel在创建时会自动创建所有已声明的Dataset，并自动根据每个Dataset的配置来装载数据。所有的控件(Control)将以懒装载的方式被创建。

	ViewModel.STATE_SERVICE
	服务状态。当一个已打开的视图在执行局部数据刷新、远程方法调用等操作时的状态。在此状态下ViewModel中所有的Dataset和控件(Control)将以懒装载的方式被创建。

	ViewModel.STATE_DESIGN
	设计时状态。该状态只有在为dorado studio提供服务时有效。


6.4.2 常用方法说明

通常，我们会在ViewModel的实现类中使用到下列的一些方法。这些方法都来自与父类，在大多数情况下，使用时都需要利用super保留字调用父类中的逻辑。

	方法
	说明

	void init(int state)
	ViewModel的初始化方法。参数为ViewModel当前的状态。

	void initDatasets()
	ViewModel的初始化其中的各个Dataset的方法。如前面关于ViewModel状态的文字所述，究竟有那些Dataset会在该方法中被初始化是取决于ViewModel的当前状态的。

	void initControls()
	ViewModel的初始化其中所有的不可视控件的方法。不可视控件包括下拉框、菜单、命令。其他的可视控件默认是不会在此处初始化的，它们甚至还没有被创建。可视控件默认都是“懒创建”的，只有当将来JSP的Taglib真正引用到它或者用户利用ViewModel的getControl(id)方法获取它时才会被创建起来。

	void initControl(Control control)
	此方法会在initControls()的执行过程中以及JSP的执行过程中，针对每一个创建出来的控件被激发。

	void doLoadData()
	当ViewModel开始为其中的Dataset装载数据时调用的方法。只有在initDatasets()中已被初始化的Dataset才会在此处装载数据，因此究竟有那些Dataset会被处理是取决于ViewModel的当前状态的。

	void doLoadData(ViewDataset dataset)
	此方法会在doLoadData()的执行过程中针对每一个要处理的Dataset被激发。如果doLoadData()中需处理3个Dataset，那么doLoadData(ViewDataset dataset)也将被调用3次。

	void doUpdateData(ParameterSet parameters, ParameterSet outParameters)
	默认的数据提交的处理方法。


以上方法不是在所有情况都会被执行的。

在页面打开时的处理过程是这样的。此时ViewModel的state为STATE_VIEW。 

void init(int state)

void initDatasets() 初始化ViewModel中所有的Dataset。

void doLoadData()
void doLoadData(ViewDataset dataset)
void initControls()
void initControl(Control control)
执行Dataset动态数据刷新时的过程是这样。此时ViewModel的state为STATE_SERVICE。

void init(int state)

void initDatasets() 仅初始化当前执行数据加载动作的这一个Dataset。

void doLoadData()
void doLoadData(ViewDataset dataset)
执行数据提交时的过程是这样的。此时ViewModel的state为STATE_SERVICE。

void init(int state)

void initDatasets() 仅初始化被提交上来的Dataset。

void doUpdateData(ParameterSet parameters, ParameterSet outParameters)
由此，在使用ViewModel实现类时应注意下面的一些事项。

最好不要将自定义的初始化Dataset或Control的代码写在init()中，因为init()会在ViewModel的每一种状态下被执行。例如你在init()中写了一段自动为DataTable创建表格列的代码，那么当界面上某个Dataset执行flushData()时，这段代码同样会被执行，这毫无意义的。正确的做法是写在initControls()或者initControl()中。由Dorado来帮你判断这段代码应在什么时候执行。

事实上，在实际应用中init()应该是一个很少被用到的方法。有时我们可能会在这里做一些权限的校验，判断当前登录用户是否有权访问这个ViewModel。再比如可以在这里指定ViewModel的role属性。

同样是这面提到的这端代码，写在initControl()中往往优于写在initControls()中。因为在initControls()中你必须通过getControl()方法才能得到你所需要的DataTable对象，而getControl()会强制Dorado创建这个DataTable对象，这会打破该对象的“懒创建”机制。对于一个只在ViewModel的XML中定义过但并没有在JSP中引用的对象，在默认情况下Dorado是根本不会创建它的，而getControl()会强制Dorado去创建它。

对于Dataset同样适用上面的规则。手工处理Dataset的数据加载过程时，相关的代码写在doLoadData(ViewDataset dataset)要优于doLoadData()中。在initDatasets()或doLoadData()必须利用getDataset()方法来获取某个Dataset，这会导致一些本不需要创建的Dataset被强制的创建。例如：在执行Dataset的flushData()的过程中，ViewModel中应该只有一个Dataset被创建。多创建几个Dataset有时并不是什么大的系统开销，但是多余的Dataset会引起多余的数据装载过程（如执行SQL），这是相当昂贵的操作。

其实对于针对某个Dataset的特别操作，像利用Java代码动态的为Dataset创建Field或者设定其他参数等。我们更加推荐把代码写在Dataset的Listener中，而不是前面提到的doLoadData(ViewDataset dataset)中。因为在doLoadData(ViewDataset dataset)必须判断ID来确定当前传入的是否我们所关心的那个Dataset，这有时会让代码显得有些混乱。

6.4.3 UpdateCommand,RPCCommand与ViewModel实现类的交互

6.4.3.1 Command调用方法

Dorado中的UpdateCommand与RPCCommand都被设计为与实现类交互的管理对象。通常情况下在Command中拥有一个method属性，用于指定调用实现类的方法名称:

	<Control id="commandDeleteSelection" type="UpdateCommand" 


method="deleteSelection">


<DatasetInfos>



<DatasetInfo dataset="datasetEmployee" submitScope="selected" />


</DatasetInfos>


<Parameters />

</Control>


在实现类就可以针对该Command的设定定一方法deleteSelection:

	public void deleteSelection(ParameterSet parameters,

                            ParameterSet outParameters)

    throws Exception {

  super.doUpdateData(parameters, outParameters);

}


该处方法的作用域注意采用public类型的，确保Command执行时可以通过反射机制调用该方法。方法调用时注意保留super的处理逻辑，保证调用父类中的默认处理逻辑。

方法中包含两个参数:

parameters:Command提交时上传的参数集合对象

outParameters:调用结束后由该对象负责将信息反馈到客户端调用该方法的Command

范例说明

Command定义如下:

	<Control id="commandDeleteSelection" type="UpdateCommand" 


method="deleteSelection">


<DatasetInfos>



<DatasetInfo dataset="datasetEmployee" submitScope="selected" />


</DatasetInfos>


<Parameters>



<Parameter name="operationId" value="ANLIN" dataType="string" />


</Parameters>

</Control>


关于Command对象的参数定义也可以在客户端调用的时候动态指定，详细使用技巧参考组件使用详解中的Command的参数定义技巧。

这样在视图模型实现类的deleteSelection方法中就可以通过parameters获得参数operationId的值:

	public void deleteSelection(ParameterSet parameters,

                            ParameterSet outParameters)

    throws Exception {

    String operationId = parameters.getString("operationId");

    super.doUpdateData(parameters, outParameters);

}


6.4.3.2 方法向客户端返回信息

如果在Command对应的方法调用结束后还想返回一些信息到客户端，则可以通过方法的outParameters参数实现(Java代码):

	public void deleteSelection(ParameterSet parameters,

                            ParameterSet outParameters)

    throws Exception {

    String operationId = parameters.getString("operationId");    

    outParameters.setString("msg", "信息保存成功！");    

    super.doUpdateData(parameters, outParameters);

}


将一段提示信息保存到outParameters对象中，客户端command调用结束后就可以获得该参数信息(JS代码):

	if (commandDeleteSelection.execute()){


var msg = commandDeleteSelection.outParameters().getValue("msg");

}


其中的execute()方法为command的执行方法，该方法返回值为boolean类型，表示调用成功或者失败。
6.4.3.3 方法的异常处理机制
Command与实现类交互的时候注意方法中Exception的处理，dorado根据方法中是否产生Exception判断业务逻辑是否操作完成，进而通知客户端的下一步处理机制，例如记录状态的处理和Command的事件处理等，这就要求不要轻易的屏蔽方法中的异常抛出。如下例代码的处理对于dorado而言是意义完全不一样的:

	public void deleteSelection(ParameterSet parameters,

                            ParameterSet outParameters)

    throws Exception {

    try{

    
super.doUpdateData(parameters, outParameters);

    }

    catch(Exception e){

    
Log.error(e);

    }

}


以上代码中deleteSelection方法调用对于dorado的Command调用意味着调用成功。客户端的各种逻辑就按照成功调用的方式加以处理。所以千万要记得抛出异常或者不要处理异常:

	public void deleteSelection(ParameterSet parameters,

                            ParameterSet outParameters)

    throws Exception {

    try{

    
super.doUpdateData(parameters, outParameters);

    }

    catch(Exception e){

    
Log.error(e);

    
throw e;

    }

}


6.5 扩展默认实现类

扩展默认视图模型实现类是指开发人员自定义一个java类，并通过这个类自定义视图模型组件初试化与数据的分批下载和批量数据提交功能，在项目开发时会被广泛的使用。编写一个视图模型实现类，通过扩展视图模型的默认实现类相关的方法可以为系统增加一些全局性的功能或者特性。

6.5.1 简介

自定义视图模型的实现类需要继承com.bstek.dorado.view.impl.DynaViewModel类，它是系统默认的视图模型实现类，这个类被定义在setting.xml中的”view.defaultViewModel”中，要替换默认实现类只需要将配置中的“com.bstek.dorado.view.impl.DynaViewModel”改成自己的实现类。在JTA事务管理中就有这种应用。

默认情况下所有的视图模型都必然拥有一个视图模型的实现类，如果在视图模型的xml配置文件中没有申明过，系统会自动的将DynaViewModel作为默认实现类。并由这个文件负责读取xml配置信息，负责各个组件的创建和dataset的处理。

自定义视图模型实现类之后，需要通过视图模型的xml配置文件将两者关联,例如dorado中的CustomDropDown类型的ViewModel对象，默认的xml配置如下:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<view clazz="com.bstek.dorado.view.control.dropdown.CustomDropDownViewModel">


<Datasets />


<Controls />

</view>


视图模型xml配置文件通过其clazz属性指定其具体实现类，如未指定则系统自动创建DynaViewModel并作为视图模型的实现类。

从上面的代码中可以看出，dorado中CustomDropDown类型的ViewModel对象就是利用了视图模型实现类的自定义功能扩展而成。

6.5.2 范例说明

例如实现视图模型的访问控制:任何基于视图模型的数据提交都要先确认用户是否已经登陆，否则不予处理。

6.5.2.1 自定义一个视图模型的实现类

新建Java类BaseViewModel，继承默认的DynaViewModel类，并覆盖其默认的数据提交方法doUpdateData():

	public class BaseViewModel extends DynaViewModel {


protected void doUpdateData(ParameterSet parameters, ParameterSet ourParameters) throws Exception {



DoradoContext context = DoradoContext.getContext();



Object roleObject = context.getAttribute(DoradoContext.SESSION, "role");



if(roleObject!=null){




super.doUpdateData(parameters, ourParameters);



}



else{




throw new Exception("您未登陆系统，无法实现数据保存！");



}


}

}


在doUpdate方法内部通过DoradoContext对象判断Session中是否存在登陆用户的信息，否则就不做提交处理。

6.5.2.2 修改系统默认的视图模型实现类

为了使整个系统所有的视图模型都具有这种特性，修改setting.xml文件：

	<property name="view.defaultViewModel" value="sample.BaseViewModel"/>


6.6 在JSP的Scriptlet中使用ViewModel

除了在视图模型实现类以及Dorado的Mapping控制器中可以获得并且操作ViewModel对象外，在Jsp页面中也可以对页面对应的ViewModel进行操作控制。
在Jsp页面中<d:View>标签之后，通过一下代码可以获取页面的ViewModel对象：

	<%ViewModel viewModel = JspHelper.getViewModel(pageContext);%>


注意以上代码必须得在<d:View>标签之后使用。这样可以确保dorado根据<d:View>先创建好ViewModel对象，再通过JspHelper对象获得。

获取ViewModel对象之后就可以使用ViewModel提供的方法对其进行控制。

例如一个Dorado页面上有一个DataTable和一个Button，需要根据request中的role的值来设定button可见或者不可见，页面代码如下：

	<%@ page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>

<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>

<html>

<head><title></title></head>

<body>

  <d:View config="sample.Employee">

    <d:DataTable id="table1" />

    <d:Button id="button1" />

  </d:View>

</body>

</html>


可以在页面中嵌入一下代码完成按钮的动态显示：

	<%

ViewModel viewModel = JspHelper.getViewModel(pageContext);
String role = request.getParameter("role");

if("roleA".equals(role)){

  Button button = (Button)viewModel.getControl("button1");

  button.setDisabled(true);

}

%>


当角色为roleA时将按钮设置为禁用。完整的页面代码如下：

	<%@ page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>

<%@ taglib uri="http://www.bstek.com/dorado" prefix="d" %>

<%@ page import="com.bstek.dorado.view.*” %>

<%@ page import=" com.bstek.dorado.view.control.Button” %>

<html>

<head><title></title></head>

<body>

  <d:View config="sample.Employee">

<%

ViewModel viewModel = JspHelper.getViewModel(pageContext);
String role = request.getParameter("role");

if("roleA".equals(role)){

  Button button = (Button)viewModel.getControl("button1");

  button.setDisabled(true);

}

%>

    <d:DataTable id="table1" />

    <d:Button id="button1" />

  </d:View>

</body>

</html>


在jsp中使用ViewModel对象时需要将相关的dorado类引入。

7 Module（数据坞）

数据坞（Module）是用于管理一个到多个dataset，作为容器形式存在，以便于实现Dataset在应用系统中的重用。在早期的dorado版本中占有很重要的地位，在Dorado5之后，数据坞已经变得很边缘化了。

数据坞（Module）中的数据集(dataset)，可以被视图模型（ViewModel）引用以及重用，从而使同样数据可以在不同页面上的被重用。

但是这种引用偏向于无页面特征的数据集，就是说与request无关，否则就与定义在视图模型中就没有什么差别，也没有什么优势了。例如字典类型的数据一般来说在系统中都不会有什么变化也一般不需要执行查询，不需要分页处理，每一次都是取出所有的数据。在dorado开发中一般被用于LookupField与DynamicDropDown。

字典类型的数据在系统开发中具备一种特征，就是读多写少，而且这些信息被经常引用。则我们可以数据坞中dataset提供的一个属性scope:

	属性
	说明

	Scope
	指定dataset的生命周期

application;

session;

request;

	Timeout
	指定过期时间


Dataset的默认scope为request，也就是请求结束之后就主动地释放该dataset对象，这也是ViewModel中dataset的存在形式。由于字典类型的数据需要经常读取，为了增加读取得效率，dataset通过指定scope指定其存在的生命周期为session或application级别，就能够保证该dataset在整个会话或则系统运行的生命周期中都会缓存，并不需要经常的读取数据库，从而在大并发量的客户访问是可以显著的提供响应速度。缓存时间的长短由timeout设定，在timeout过期之后，系统会自动的清除该dataset对象，直到下一次接受到用户的请求再重新从数据库加载数据。

注意这种缓存处理方式中，一般都应该是小数据量的表格使用才有意义，否则需要dataset分页处理，这样的话session, application等级制也就失去了意义。与request的差别就很小了。

采用session或application机制处理之后性能提高的相关数据可以参考<<dorado5 性能指南.doc>>。

7.1 使用方式

数据坞中Dataset一般会在三种情况下被使用:

通过DatasetReference指定引用数据坞中的Dataset;

	<Dataset id="dsDegree" type="Reference" sourceModule="sample.HR" sourceDataset="dsDegree" pageSize="10">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="degree" dataType="string">




<Properties />



</Field>


</Fields>

</Dataset>


被LookupField字段关联引用;

	<Dataset id="dsEmployee" type="AutoSql" originTable="employee" keyFields="employee_id">


<Fields>



<Field name="employee_id" originField="employee_id" table="employee" label="工号"/>



<Field name="employee_name" originField="employee_name" table="employee"/>



<Field name="dept_id" originField="dept_id" table="employee"/>



<Field name="dept_name" type="Lookup" lookupModule="sample.HR" lookupDataset="datasetDeptForLookup" lookupField="dept_name" keyFields="dept_id" lookupKeyFields="dept_id"/>


</Fields>

</Dataset>


使用DynamicDropDown绑定dataset时需要指定数据坞中的dataset;

	<Control id="dropdownEmployee" type="DynamicDropDown" fixed="true">


<Dataset type="DropDown" sourceModule="sample.HR" sourceDataset="datasetEmployee" pageSize="20"/>

</Control>


7.2 动态参数设定

Dataset加载数据时会自动的根据pageSize, pageIndex以及parameters()中的参数决定最终查询的数据。通常情况下这些信息都是可以动态改变的。

一般来说对于数据坞中的dataset的动态处理建议在其listener中实现:

	public class HR_datasetDegreeListener

    extends AbstractDatasetListener {

  public boolean beforeLoadData(Dataset dataset)

      throws Exception {

    dataset.setPageIndex(2);

    dataset.setPageSize(10);

    dataset.parameters().setString(“type”, “degree”);
    return true;

  }

}


另外也可以在客户端动态设定dataset的属性,例如:

DatasetReference:可以在视图模型配置文件或页面运行期间通过JS脚本设定这些参数

视图模型配置

	<Dataset id="dsEmployee" type="Reference" sourceModule="sample.HR" sourceDataset="dsEmployee" pageSize="5" autoLoadPage="false">


<MasterLink />


<Fields>…</Fields>


<Parameters>



<Parameter name="branch_id" value="D2" />


</Parameters>


<Properties />

</Dataset>


Js动态修改

	dsEmployee.setPageSize(10);

dsEmployee.setPageIndex(5);

dsEmployee.parameters().setValue(“branch_id”,”D1”);

dsEmployee.flushData();


数据坞sample.HR中被引用的dataset就会根据新设定的pageSize,pageIndex以及parameters()作查询处理。

LookupField使用方式由于其运行机制动态设定pageSize,pageIndex是没有意义的，并且parameters()属性是由LookupField定义时其lookupKeyFields与keyFields属性决定。运行期间由系统自动决定其参数的处理方式，不支持编程实现动态设定。

DynamicDropDown引用的dataset由于不能在客户端直接访问，而无法动态的设定pageIndex, pageSize属性。但是允许通过设定dropdown的parameters()属性实现向所引用数据坞中dataset的parameters()传值的处理。

	dropdown.setCachable(false);

dropdown.parameters().setValue(“branch_id”,”D1”);

dropdown.open();


7.3 缓存处理机制

数据坞中的dataset通过scope属性设置为session或application时，数据坞可以通过ServletContext和HttpSession提供对象缓存机制，这样便于该对象在第二次被请求时不必重新创建，直接从缓存中取出即可。从而大大提高系统的响应速度。

但是Module对缓存对象还是具有一定的管理机制:

Timeout:dataset的timeout属性，用以表明如果该对象被缓存之后,当Module的缓存管理器执行例行检查的时候只要发现某个缓存的dataset在timeout指定的时间内未被使用，就立即从缓存中清除该对象,timeout设置为0表示使用后立即过期,使用效果与scope为request一样;

Module的例行检查基本配置由setting.xml文件的sweepInterval设定，单位为毫秒:

	<property name="module.dataset.cache.sweepInterval" value="30000"/>


系统每隔30秒执行一次dataset的缓存清理工作。

另外如果未设定dataset的timeout属性，系统默认使用如下的setting.xml中的配置决定:

	<property name="module.dataset.cache.defaultTimeout" value="120000"/>


Dataset的默认timeout为120秒。

为了保证系统的性能，避免在缓存中加入太多的dataset对象。可以通过如下的属性配置设定dataset的最大缓存数目:

	<property name="module.dataset.cache.maxCount" value="5000"/>


默认最大可以缓存5000个dataset对象。

数据坞中缓存的dataset的主键由以下信息生成

	对象
	说明

	name
	数据坞的名称

	id
	Dataset的id

	pageIndex
	Dataset的pageIndex

	pageSize
	Dataset的pageSize

	parameters
	Dataset的parameters集合


也就是说同一个dataset如果每一次请求时，其pageIndex, pageSize或parameters()发生变化的时候，对于数据坞的缓存处理机制中的主键计算方式来说就是一个不同的主键。则数据坞就会创建一个新的dataset对象并缓存起来。

因此设定dataset的scope为session或application的时候，就需要注意，如果dataset中的pageIndex,pageSize,parameters()等信息在每一次使用的时候都会发生变化，则系统默认提供的缓存处理机制就失去了意义。因此开发的时候就要注意设置session或application的是否能体现价值。
8 组件使用说明

8.1 动态创建和初始化组件

Dorado提供了很多的组件，方便程序员在开发时选用，通常情况下都是通过dorado提供的studio工具在View中添加并配置这些对象的基本属性以及事件的处理。

但是dorado也支持动态的创建和修改组件对象的属性，dorado通过视图模型对象管理其中的各种元素，包括组件，组件的创建以及初始化都是在视图模型中完成的，为了定制和动态的创建组件，就需要通过一个视图模型的实现类来定义(视图模型实现类的概念参考视图模型一节中实现类的说明)，dorado中所有的组件都实现了接口com.bstek.dorado.view.control.Control,内部处理的时候默认都已control类型处理。

8.1.1 createControl()

该方法是视图模型用于创建组件的系统函数，函数的申明如下:

	public Control createControl(java.lang.String type,

                             java.lang.String id)

                      throws java.lang.Exception


方法包含两个参数:

type:要创建的control对象的类型，与要创建组件的java类名称相同 

id:要创建的control对象的id.

返回control接口类型的对象

例如如果要在视图模型中创建ListDropDown对象，就可以直接调用代码如下:

	ListDropDown ddDegree = (ListDropDown)createControl("ListDropDown", "ddDegree");

ddDegree.addItem("小学");

ddDegree.addItem("初中");

ddDegree.addItem("高中");

ddDegree.addItem("大学");

ddDegree.addItem("硕士");

ddDegree.addItem("博士");

ddDegree.setFixed(true);


8.1.2 getControl()

视图模型也提供了getControl()方法，用于获得已经在视图模型的xml配置文件中已经添加好的Control对象。

方法申明如下:

	public Control getControl(java.lang.String id)

                   throws java.lang.Exception


使用时传入一个id即可。

如在视图模型中定义的如下组件:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<view>


<Datasets/>


<Controls>



<Control id="ddDegree" type="ListDropDown">



</Control>


</Controls>

</view>


则在视图模型实现类中就可以通过getControl()方法获得该组件对象:

	ListDropDown ddDegree = (ListDropDown)getControl("ddDegree");

ddDegree.addItem("小学");

ddDegree.addItem("初中");

ddDegree.addItem("高中");

ddDegree.addItem("大学");

ddDegree.addItem("硕士");

ddDegree.addItem("博士");

ddDegree.setFixed(true);


8.1.3 initControls()

该方法是视图模型用于初始化组件。此方法用于供给派生类进行重载。方法的申明如下:

	protected void initControls()throws java.lang.Exception


如要订制组件，就可以在实现类的方法中重载该方法:

	protected void initControls()throws java.lang.Exception{


super.initControls();


ListDropDown ddDegree = (ListDropDown)this.createControl("ListDropDown", "ddDegree");


ddDegree.addItem("小学");


ddDegree.addItem("初中");


ddDegree.addItem("高中");


ddDegree.addItem("大学");


ddDegree.addItem("硕士");


ddDegree.addItem("博士");


ddDegree.setFixed(true);

}


8.1.4 initControl()

该方法是视图模型用于初始化组件。此方法用于供给派生类进行重载。方法的申明如下:

	protected void initControl(java.lang.String id,

                           Control control)

                    throws java.lang.Exception


如要定制组件，就可以在实现类的方法中重载该方法:

	protected void initControl(java.lang.String id,

                           Control control)

                    throws java.lang.Exception {


super.initControl(id, control);


if (id.equals("ddDegree")){



ListDropDown ddDegree = (ListDropDown)control;



ddDegree.addItem("小学");



ddDegree.addItem("初中");



ddDegree.addItem("高中");



ddDegree.addItem("大学");



ddDegree.addItem("硕士");



ddDegree.addItem("博士");



ddDegree.setFixed(true);


}

}


8.2 Dorado组件如何与标准DHTML事件结合

Dorado组件在客户端有两种存在形式:

不可见对象:纯JS构造的对象，这种对象并没有相关的HTML元素与之对应，因此无法编写DHTML事件；

可见对象:可见对象在客户端都是通过JavaScript+DHTML构造的，因此原理上它们都是可以将很好的支持DHTML编程。但是部分组件由于本身具有一定的复杂度，需要对组件本身的构造有一定的了解才可以实现。

关于DHTML编程在原则上我们认为它只是一种辅助的开发方式，一般来说我们建议您尽量的使用组件以及Dataset提供的事件机制来处理，只在特殊的情况下使用

例如:

	<Control id="label1" type="Label" value=”Label标题” />


要实现dhtml事件，首先就得了解客户端该对象对应的HTML组件是什么。

查看技巧:在浏览器中打开网页的源码查找，如以上的dorado组件在网页中的html对象对应为:

	<LABEL id=" label1" >Label标题</LABEL>


找到这个HTML中的LABEL对象，就可以利用DHTML技术对其实现编码了，如该段代码也可以利用脚本修改:

	label1.innerHTML="选择下拉框类型";

label1.onmousemove=function (fnHandleMove){

label1.style.fontStyle = "italic";

label1.style.fontSize = "13px";

};

label1.onmouseleave=function (fnHandleMove){

label1.style.fontStyle = "normal";

label1.style.fontSize = "11px";

};


以上范例实现的功能有限，相关详细的DHTML开发技巧已经有很多的文章。可以参考实现。
9 数据库编程

9.1 DBStatement

DBStatement是Dorado提供的服务器端的方便使用SQL命令的工具类，通过此工具类，开发人员可以很简单并且高效的完成对数据的增删查改。

在DBStatement中可以使用在SqlDataset中提到的Dorado的参数，可以通过DBStatement的Parameters()来操作DBStatement中的参数。此外，使用DBStatement进行的数据操作可以自动加入到Dorado当前线程的事务中。

DBStatement有两种使用方式，一种是直接设置SQL，然后执行数据操作；另外一种是定义数据操作的类型，然后设置相关数据，由DBStatement自动生成数据操作的SQL，然后执行数据操作。无论那种方式，使用完毕之后都必须显式的调用close()方法关闭数据库连接。

使用DBStatement工具类之前，应该通过DBStatement的setDataSource(String dataSource)或者在创建DBStatement对象时设置DBStatement使用的数据源的名称，如果不设置DBStatement将使用默认的数据源，也就是在setting.xml文件中common.defaultDataSoruce属性指定的DataSource。

9.1.1 SQL调用

DBStatement的第一种使用方法，可以通过setSql(String sql)来设置数据操作的SQL，函数申明如下:

	public void setSql(java.lang.String sql)


SQL语句可以为查询，更新，删除，存储过程调用等等类型的SQL。

9.1.1.1 查询

实现数据查询，通过调用query()方法或者queryForList()方法来完成查询并取得返回结果，query()方法用于返回单条数据的的查询，queryForList()用于返回多条记录的查询，函数申明如下:

Query();

	public VariantSet query() throws java.lang.Exception
执行一个查询命令并返回第一条记录的值.如果本次查询没有查到任何记录将返回null.


queryForList();

	public java.util.List queryForList() throws java.lang.Exception
执行一个查询命令并将结果集以java.util.List的形式返回.其中List中的元素是 com.bstek.dorado.utils.variant.VariantSet对象.

如果本次查询没有查到任何记录将返回一个空的List.


以上两个函数中dorado默认都使用VariantSet对象封装，VariantSet对象的说明请参考常用dorado工具类。

范例：根据客户端传入的用户编号查询对应用户的工资

	public void getSalary(ParameterSet param, ParameterSet outParam){


DBStatement ds = new DBStatement();


ds.setDataSource("doradosample");


ds.setSql("select employee_name,salary from employee where employee_id=’ANLIN’");


try {



VariantSet vs = ds.query();



double salary = vs.getDouble("salary");


} catch (Exception e) {



e.printStackTrace();


} finally{



ds.close();


}

}


根据客户端传入的数值，返回工资大于此数值的用户姓名的集合：

	public void getEmployees(ParameterSet param, ParameterSet outParam){



DBStatement ds = new DBStatement();



ds.setDataSource("doradosample");



ds.setSql("select * from employee where salary>:salary");



double salary = param.getDouble("salary");



ds.parameters().setDouble("salary", salary);



try {




StringBuffer sb = new StringBuffer();




List<VariantSet> list = ds.queryForList();




boolean first = true;




for(VariantSet vs:list){





if(first){






sb.append(vs.getString("employee_name"));






first = false;





} else {






sb.append(","+vs.getString("employee_name"));





}




}




outParam.setString("employees", sb.toString());



} catch (Exception e) {




e.printStackTrace();



} finally{




ds.close();



}

}


使用DBStatement进行查询返回的数据类型都为VariantSet，VariantSet是Dorado提供的可以支持多种数据类型的集合类型，其功能类似一个增强类型的Map。

9.1.1.2 增删改或其他特殊调用

如果是数据的插入、删除、或者更新，调用execute()方法，该方法返回SQL命令执行涉及到的数据条数。

execute方法说明:

	public int execute() throws java.lang.Exception
如果此方法执行的SQL是INSERT, UPDATE, 或 DELETE, 将返回该命令执行时涉及到的记录数; 否则将返回0.请参考java.sql.Statement对象的executeUpdate()方法.


例如:为指定的员工增加工资

	public void raiseSalary(ParameterSet param, ParameterSet outParam){


DBStatement ds = new DBStatement();


ds.setDataSource("doradosample");


ds.setSql("update employee set salary=salary+:raise where employee_id=:id");


double raise = param.getDouble("raise");


String id = param.getString("employee_id");


ds.parameters().setDouble("salary", raise);


ds.parameters().setString("id", id);


try {



ds.execute();






outParam.setString("result", "success");


} catch (Exception e) {



e.printStackTrace();


} finally{



ds.close();


}


outParam.setString("result", "failure");

}


9.1.2 高级功能

DBStatement的第二种用法，DBStatement除了setSql(String sql)外，DBStatement还提供了另外两个同名的方法:

setSql(String type,String table);

setSql(String type,String table,String keyFields);

其中type在DBStatement中有定义，可以为：

DBStatement.DELETE、DBStatement.INSERT、DBStatement.UPDATE或DBStatement.SELECT。

下面分别说明每一种类型的含义
DBStatement.SELECT：查询类型的SQL命令。最终将生成类似 SELECT * FROM [table] 的SQL命令。对于此种类型的SQL命令，keyFields参数是没有意义的,建议通过setSql(String type, String table) 方法来定义。

代码范例:

	statement.setSql(DBStatement.SELECT, “employee”);

statement.query();


等同于SQL: select * from employee

	statement.setSql(DBStatement.SELECT, “dept”);

statement.query();


等同于SQL: select * from dept
DBStatement.DELETE：删除类型的SQL命令。最终将生成类似 DELETE FROM [table] WHERE [field1]=:field1 AND [field2]=:field2 的SQL命令。对于此种类型的SQL命令，如果指定了keyFields参数，那么DBStatement将根据keyFields参数来生成SQL命令的WHERE子片断。如果没有指定keyFields参数，那么DBStatement将根据parameters中的参数来生成SQL命令的WHERE子片断。每一个parameter将最终成为WHERE子片断中的一个条件。 

范例代码:

	statement.setSql(DBStatement.DELETE, “dept”,”dept_id”);

statement.parameters().setValue(“dept_id”, “D11”);

statement.execute();


等同于:

	PreparedStatement pst = conn.preparedStatement(“delect from dept where dept_id=?”);

pst.setString(1,”D11”);

pst.execute();


可以看到其中的差别，DBStatement支持参数名赋值。使得程序代码更为容易理解。

DBStatement.UPDATE：更新类型的SQL命令。最终将生成类似 UPDATE [table] SET [field1]=:field1， [field2]=:field2 WHERE [field3]=:field3 的SQL命令。对于此种类型的SQL命令keyFields是必须指定的参数.DBStatement将根据parameters中的参数配合keyFields来生成SQL命令。利用keyFields用来生成SQL命令的WHERE子片断， 然后利用在parameters中的声明但没有在keyFields中声明的部分参数生成SQL命令的SET子片断。

范例代码:

	statement.setSql(DBStatement.UPDATE, “dept”,”dept_id”);

statement.parameters().setValue(“dept_id”, “D11”);

statement.parameters().setValue(“dept_name”, “北京软件研发部”);

statement.execute();


等同于:

	PreparedStatement pst = conn.preparedStatement(“update dept set dept_name=? where dept_id=?”);

pst.setString(1,”北京软件研发部”);

pst.setString(2,”D11”);

pst.execute();


INSERT：插入类型的SQL命令。最终将生成类似 INSERT INTO [table] SET [field1]=:field1，[field2]=:field2 的SQL命令。对于此种类型的SQL命令。keyFields参数是没有意义的，建议通过setSql(String type, String table) 方法来定义。最终DBStatement将根据parameters中的参数来生成SQL命令的SET子片断。

范例代码:

	statement.setSql(DBStatement.INSERT, “dept”);

statement.parameters().setValue(“dept_id”, “D15”);

statement.parameters().setValue(“dept_name”, “北京技术支持部”);

statement.parameters().setValue(“branch_id”, “D1”);

statement.execute();


等同于:

	PreparedStatement pst = conn.preparedStatement(“insert into dept (dept_id, dept_name, branch_id) values(?,?,?)”);

pst.setString(1,”D15”);

pst.setString(2,”北京技术支持部”);

pst.setString(3,”D1”);

pst.execute();


关于DBStatement的事务会在下一节“事务管理”中详细论述。
9.2 使用自定义Connection

自定义的connection的事务集成
Dorado中默认使用的java.sql.Connection都是通过datasource.xml文件获得,对于某些应用中用户可能还有自己的数据连接配置，dorado中也支持使用用户自定义Connection实现系统的逻辑处理。

首先在setting.xml文件中添加自定义信息:

	<property name="common.transactionHandler" value=""/>


这样可以禁用dorado本身的事务管理。
新建一个com.bstek.dorado.common.ds.DataSourceConfig的派生类。实现getConnection方法。

	import java.sql.Connection;

public class XXXXDataSourceConfig

    extends DataSourceConfig implements ConnectionDelegeteListener {

  public Connection getConnection()

      throws Exception {

    Connection realConnection = null;

    // 或许或租借realConnection

    AbstractConnectionDelegete connectionDelegete = new XXXXConnection(realConnection);

    connectionDelegete.addConnectionListener(this);

    return connectionDelegete;

  }

  public void connectionClosed(Connection connection) {

    AbstractConnectionDelegete connectionDelegete = (AbstractConnectionDelegete) connection;

    Connection realConnection = connectionDelegete.getConnection();

    // 关闭或归还realConnection

  }

}


	import java.sql.Connection;

import java.sql.SQLException;

public class XXXXConnection

    extends AbstractConnectionDelegete {

  public XXXXConnection(Connection connection) {

    super(connection);

  }

  public void close()

      throws SQLException {

    fireConnectionClosed(this);

  }

  public void setAutoCommit(boolean autoCommit)

      throws SQLException {

    // do nothing

  }

}


在datasource.xml中手工添加一段，配置上面新建的类:

	<datasource name="XXX" type="USER">

         <clazz>xxxx.XXXDataSourceConfig</clazz>

</datasource>


9.3 事务管理

9.3.1 概述

Dorado中提供了JDBC的轻量级封装.在事务管理层，dorado将事务委托给底层的JDBC或则JTA,以实现事务的管理和调度。

Dorado默认的事务处理机制基于JDBCTransaction。我们也可以定义自己的Transaction对象，通过配置自定义实现事务管理,在setting.xml中:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<properties>

......


<property name="common.transactionHandler" value="com.bstek.dorado.common.JDBCTransaction"/>

......


</properties>


9.3.2 JDBC事务管理机制

Dorado自身提供了基于JDBC的事务管理机制，在通常使用DBDataset以及DBStatement等类维护数据库的时候，开发人员并不需要编写代码管理事务，dorado会自动的根据需要创建和管理事务。当用户进行了一系列的数据更新动作，Dorado会保证所有操作的原子性与一致性。但是，在某些情况下，用户希望自己管理事务，在dorado中也提供了相关的事务管理类以及事务管理相关的API，如:commit(), rollback()等。
将事务委托给JDBC处理非常简单，dorado中处理JDBC的代码如下: 
	Transaction trans = TransactionManager.getTransaction();
trans.beginTransaction();
……
trans.commit();


以上代码与JDBC底层调用对应的代码就是:

	Connection conn = getConnection();

conn.setAutoCommit(false);

……
conn.commit();


Dorado本身并没有作特别多的事，其中com.bstek.dorado.common.Transaction对象为Dorado中事务管理的代理对象，通过com.bstek.dorado.common.TransactionManager类获取。

Transaction提供getConnection方法获取java.sql.Connection对象:

	Connection conn = trans.getConnection();


这里需要注意的是，当获取Connection对象时，内部会根据是否已经启动beginTransaction()决定设置autoCommint为false，如未启动，就设定为true,否则就是false，而其后，在trans.beginTransaction()方法中，dorado会自动的将其中的Connection对象的autoCommit属性设置为false。

这也就是说，如果不启动事务，下面的代码会马上提交到数据库:

	Statement stmt = conn.createStatement();

stmt.executeUpdate(“update dept set branch_id=’D2’ where dept_id=’D11’”);

conn.close();


而如果调用了beginTransaction()方法，Transaction就会自动检查可管理的Connection并且将connection的AutoCommit设置为false，则上面的Statement调用代码不会产生任何效果。
9.3.3 JTA事务管理办法

由于JTA提供了跨越多个数据库和进程的事务管理机制，部分系统在愿意付出性能代价的前提下支持JTA事务。

Dorado也支持JTA事务管理方式，因为默认情况下dorado使用的都是JDBC事务处理机制。因此如果要使dorado默认支持JTA事务管理机制就有必要在dorado默认提交机制中处理JTA事务，dorado的setting.xml文件中提供了如下的配置信息:

	<property name="view.defaultViewModel" value="com.bstek.dorado.view.impl.DynaViewModel"/>


修改该配置，使用自定义的视图模型实现类，并覆盖DynaViewModel 中的doUpdate方法:

	protected void doUpdateData(ParameterSet parameters)

    throws Exception {

    UserTransaction tx = (UserTransaction)(new InitialContext().lookup(""));

  
doUpdateData(parameters, null);

  
tx.commit();

}


加入对javax.transaction.UserTransaction管理。这样事实上我们引入了JTA中的UserTransaction以实现doUpdateData方法中的事务性。

9.3.4 UpdateCommand的事务配置
当使用updateCommand来做一组Dataset的数据提交时，可以通过配置设定数据提交的事务特性，UpdateCommand的属性transactionMode用来配置事务特性，该属性值定义在TransactionMananger类中，有四种，默认为TRANSACTON_REQUIRED。

TRANSACTION_NOT_SUPPORTED：not_supported，不支持事务。如果在当前线程中存在事务，则在进行该处操作前提交自动提交线程中的事务。

TRANSACTION_REQUIRED：required，需要事务。如果当前线程中存在事务，那么该处操作参与到当前线程的事务中；如果当前线程中没有事务，那么为该处操作启动一个新的事务。

TRANSACTION_REQUIRES_NEW：requires_new，需要新事务。如果当前线程中存在事务，那么提交当前线程中的事务，同时为该处操作启动一个新的事务。

TRANSACTION_SUPPORTS：supports，支持事务。如果当前线程中存在事务，那么该处操作参与到当前线程的事务中，否则，该处操作不支持事务。
Dorado中，用户进行一个动作，比如一次数据加载，一次数据更新等，就会启动一个线程，一个动作内涉及到的所有操作都会在同一个线程内，这个线程对于这些操作来说就是当前线程。

9.3.5 DBStatement事务

在上一节DBStatement中指出，使用DBStatement所作的数据操作可以直接参与到Dorado的当前线程的事务中。

DBStatement的事务管理模式是supports类型的，即支持事务。如果当前线程中存在事务，那么该处操作参与到当前线程的事务中，否则，该处操作不支持事务。

DBStatement使用的还是JDBCTransaction实现connection管理的:

	Transaction trans = TransactionManager.getTransaction();
Connection conn = trans.getConnection();


其中Connection的事务处理可以参考上文中的基于JDBC的事务处理机制。
9.4 主键处理

使用JDBCTransaction开发时，经常会遇到dataset的某个字段是由数据库自动生成的。

下面dorado默认对主键自动生成的实现方法以及建议:

9.4.1 数据库自动生成

大部分数据库都支持主键自动生成机制，通常遇到的是自增长的主键规则，例如Mysql, MSSQL等，还有Oracle中的Sequence生成机制。不同的数据库会有自己的不同处理机制。

由于dorado默认使用的是JDBCTransaction，因此在dorado中直接通过SQL处理主键就并不难解决。

而DBDataset这种自身具有持久化能力的对象，就需要通过一些特殊的设置来支持主键处理。

数据库自增长的类型:

	数据库
	数据库的主键处理机制

	Mysql,HSQL
	Mysql可以为主键添加自增的约束，当插入数据时，数据库会忽略主键上传入的值，并为该字段赋一个数据库产生的自增的值

	SQLServer
	SQLServer也是可以为主键添加自增的约束，但是主键字段在插入数据时不能赋值，数据库会为其产生一个自增的值

	Oracle
	Oracle可以使用Sequence产生一个自增的序列


DBDataset中针对不同的数据库就需要作不同的设置,

例如MySQL中表格的schema定义:

	CREATE TABLE `log` (

  `no` int(3) unsigned NOT NULL auto_increment,

  `msg_time` timestamp(14) NOT NULL,

  `msg` varchar(200) default NULL,

  PRIMARY KEY  (`no`),

  UNIQUE KEY `no` (`no`),

  KEY `no_2` (`no`)

) TYPE=MyISAM;


DBDaset定义如下:

	<Dataset id="dsLog" type="AutoSql" originTable="log" 


keyFields="no" readOnly="true">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="no" originField="no" table="log" 




group="false" label="日志编号" dataType="string">



</Field>



<Field name="msg" originField="msg" table="log" 




group="false" label="日志消息" dataType="string">



</Field>



<Field name="msg_time" originField="msg_time" 




table="log" group="false" label="时间" dataType="datetime">



</Field>


</Fields>

</Dataset>


9.4.1.1 MYSQL,HSQL等类型

对于这种结构的表格使用DBDataset更新数据库时，利用DBDataset本身的持久化能力并不需要做什么特殊设定。

	<Dataset id="dsLog" type="AutoSql" originTable="log" 


keyFields="no" readOnly="true">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="no" originField="msg" table="log" 




group="false" label="日志编号" dataType="int">




<Properties />



</Field>



<Field name="msg" originField="msg" table="log" 




group="false" label="日志消息" dataType="string">




<Properties />



</Field>



<Field name="msg_time" originField="msg_time" 




table="log" group="false" label="时间" dataType="datetime">




<Properties />



</Field>


</Fields>

</Dataset>


9.4.1.2 MSSQL

但是对于SQLServer,由于DBDataset更新时自动生成的SQL语句会包含主键更新信息执行时就必然会出错，但是我们可以通过Field的updateable属性为false,这样DBDataset持久化的时候就会忽略该字段，不对该字段作处理。

	<Dataset id="datasetLog" type="AutoSql" originTable="log" 


keyFields="no" readOnly="true">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="no" originField="msg" table="log" 




group="false" label="日志编号" dataType="int"




updatable="false">




<Properties />



</Field>



<Field name="msg" originField="msg" table="log" 




group="false" label="日志消息" dataType="string">




<Properties />



</Field>



<Field name="msg_time" originField="msg_time" 




table="log" group="false" label="时间" dataType="datetime">




<Properties />



</Field>


</Fields>

</Dataset>


9.4.1.3 Oracle的序列处理

而对于Oracle，一般都是使用Oracle的Sequence处理主键生成,如上的范例在数据库中生成一个oracle的序列对象，代码如下:

	create sequence msgno_sequence 


increment by 1 


start width 1


nomaxvalue


nocycle


cache 10;


这样在向msg表格插入记录的时候，就可以使用如下的sql语句实现no字段的自增长

	insert into msg (no, msg, msg_time) values(msgno_sequence.nextval, ‘新增记录’,c_date(‘20070320’))


在Dataset中，为需要定义为自增的字段添加一个Property，名称设定为oracle.sequence，value为数据库中建立的Sequence的名字。这样，在插入数据时，Dorado会调用指定的Sequence产生一个值作为该字段的值。

	<Dataset id="datasetLog" type="AutoSql" originTable="log" 


keyFields="no" readOnly="true">


<MasterLink />


<Fields>



<Field name="no" originField="msg" table="log" 




group="false" label="日志编号" dataType="int">




<Properties>





<Property name="oracle.sequence" value="msgno_sequence" />




</Properties>



</Field>



<Field name="msg" originField="msg" table="log" 




group="false" label="日志消息" dataType="string">




<Properties />



</Field>



<Field name="msg_time" originField="msg_time" 




table="log" group="false" label="时间" dataType="datetime">




<Properties />



</Field>


</Fields>

</Dataset>




9.4.2 主键处理建议

因为不同的数据库有不同的主键处理机制，所以在程序的代码中部得不加入与业务无关的数据库主键处理机制，不利于系统的移植。因此目前流行的开源框架中，很多框架都建议使用自定义的主键生成机制，这对于系统业务层的管理和维护是大有裨益的，例如Hibernate中就建议尽量采用程序生成主键。

当像数据库中插入数据时，主键值的来源有一下三种方式：人工输入、程序生成和数据库生成，或者是以上三种的结合。

9.4.2.1 人工输入时

需要在数据插入之前校验该值的唯一性。这样就需要增加与数据库的交互次数，加大系统开销，这并不符合我们对一个优良系统设计的需求。

对于部分系统中确实已经作了这种设计的基础上，如果无法改变现实需求，则使用dorado中RPCCommand的技术，可以比较方便的提供客户端校验技术。通过RPCCommand对象先将要验证的值传回服务器端，然后服务器端验证后将验证结果传给客户端，客户端再将验证结果信息反馈到页面上。这种处理方式可以极大的改进用户的操作体验。

9.4.2.2 程序生成

通过代码可以生成一组唯一的数字作为数据的主键，比如Hibernate就提供了程序生成主键的功能，下边是一个可以生成18位主键的序列号生成器的简单实现：

	Public class Serial {


private static long base = System.currentTimeMillis();


private static int op = 0;


private final static int limitation = 100000;


public static String getSerial(){



if(op>=limitation-1){




base = System.currentTimeMillis();




op = 0;



}



return (base*limitation+(++op))+"";


}

}


9.4.2.3 数据库生成

不同的数据库可以生成主键的方法会有很大的不同，参考上节内容。

主键规则复杂时，在Oracle或者SQLServer等数据库中可以通过触发器或存储过程利用复杂的SQL运算来生成表的主键值。 

9.4.2.4 利用com.bstek.dorado.data.KeyGenerator
com.bstek.dorado.data.KeyGenerator接口用于在Dataset试图持久化新的记录时为记录生成主键值，用户可自行扩展一个KeyGenerator的实现类，并将其配置到setting.xml文件data.keyGenerator属性当中。
	<property name="data.keyGenerator" value=""/>


使用时须在需要使用此功能的字段的properties中增加一个属性，名为keyGenerator，其值以将要传给KeyGenerator.getKey方法的自定义参数（可以为空）。
接口声明如下：

	package com.bstek.dorado.data;

/**

 * 主键生成器的通用接口

*/

public interface KeyGenerator {

  /**

   * 返回一个新的主键值。

   *

   * @param dataset Dataset

   * @param record ReadRecord

   * @param arg 自定义参数.

   * @return 新主键值。

   * @throws Exception

   */

  String getKey(Dataset dataset, ReadRecord record, String arg)

      throws Exception;

}


开发人员可以扩展该接口定义自己的实现类，通过继承getKey方法处理主键生成规则。用字符串返回新主键值。
dorado中现已包含一个用于调用Oracle Sequence的KeyGenerator实现类（com.bstek.dorado.data.db.dialect.OracleSequenceKeyGenerator），使用时只要在field的keyGenerator名称的property属性中设置其value为Sequence的名称即可自动生成新的键值。

9.4.3 主从表外键处理

在一次更新中，需要同时更新多个dataset，并且这些dataset包含了主从关系，由于主表的主键字段在数据库更新之前为空，这样从表数据对应的外键也必然为空。

9.4.3.1 人工输入

对于用户手工输入主键的处理方式，Dataset可以利用MasterLink的自动处理机制为子表的外键自动赋值，详情查看MasterLink。

9.4.3.2 程序生成

这儿的程序生成是专指客户端不管主键的生成，而是在将主从表的数据同时提交到服务器处理逻辑层的时候通过代码生成。如:

	public void saveAll(ParameterSet parameters,

                            ParameterSet outParameters)

    throws Exception {

  int count = 0;

  Dataset dsDept = getDataset("dsDept");

  Dataset dsEmployee = getDataset("dsEmployee");

  Record deptRecord = dsDept.getCurrent();

  String deptId = getKey();

  deptRecord.setString("dept_id", deptId);    

  RecordIterator iter = dsEmployee.recordIterator();

  while (iter.hasNext()) {

    Record empRecord = iter.nextRecord();

    empRecord.setString("dept_id", deptId);

    count++;

  }

  MessageHelper.addMessage(

      DoradoContext.getContext(), "共新增了" + count + "个员工!");

  super.doUpdateData(parameters, outParameters);

} 


服务器段代码生成时需要根据提交到服务器的dataset之间的关系，给对应的外键赋值，如上的代码中，通过getKey()函数获得主键，并且作为dsEmployee的dept_id外键的值保存到dsEmployee中的所有记录中。

9.4.3.3 数据库生成

采用数据库主键生成机制，dorado默认都是采用PreparedStatement实现持久化，大部分数据库都支持将自动生成的主键信息返回到负责数据更新的PreparedStatement中，dorado中的DBDataset也支持这种操作，通过设置DBDataset的RetrieveAfterUpdate属性为true，DBDataset在数据更新之后可以获得数据库自动生成的主键信息并更新内部的record对象。如上节中主从表数据更新的代码调整为:

	public void saveAll(ParameterSet parameters,

                            ParameterSet outParameters)

    throws Exception {

  int count = 0;

  Dataset dsDept = getDataset("dsDept");

  Dataset dsEmployee = getDataset("dsEmployee");

  //数据更新

  dsDept.update();

  //获取数据库同步过来的部门编号信息

  String deptId = dsDept.getString("dept_id");

  RecordIterator iter = dsEmployee.recordIterator();

  while (iter.hasNext()) {

    Record empRecord = iter.nextRecord();

    empRecord.setString("dept_id", deptId);

    count++;

  }

  MessageHelper.addMessage(

      DoradoContext.getContext(), "共新增了" + count + "个员工!");

  super.doUpdateData(parameters, outParameters);

}


9.5 方言自定义

Dorado实现数据库编程时为了提高存取数据库的效率以及获取数据库本身支持的特殊功能。提供了方言处理机制。在配置DataSource的时候需要指定Dialect。

9.5.1 方言指定

在配置datasource时，通过dialect属性指定使用的方言:

	<datasource name="hr" type="JDBC">


<minEvictableIdleTimeMillis>30000</minEvictableIdleTimeMillis>


<timeBetweenEvictionRunsMillis>30000</timeBetweenEvictionRunsMillis>


<driver>com.mysql.jdbc.Driver</driver>


<url>jdbc:mysql://127.0.0.1:3306/hr</url>


<dialect>com.bstek.dorado.data.db.dialect.MySQLDialect</dialect>


<user>root</user>


<password>dorado</password>


<minIdle>0</minIdle>


<maxIdle>0</maxIdle>


<maxActive>0</maxActive>


<loginTimeout>0</loginTimeout>


<maxWait>0</maxWait>

</datasource>


dorado目前可以支持的方言有:

	方言实现类
	支持的数据库

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.OracleDialect
	Oracle8,9

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.Oracle10gDialect
	Oracle10

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.MSSQLDialect
	Microsoft SQL Server 2000/2005

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.MySQLDialect
	Mysql

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.SybaseDialect
	Sybase

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.DB2Dialect
	DB2 7/8/9

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.PostgreDialect
	Postgre

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.InterbaseDialect
	Interbase

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.InformixDialect
	Informix

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.AccessDialect
	Access

	com.bstek.dorado.data.db.dialect.HSQLDBDialect
	HSQL


以上的方言由dorado默认提供。

9.5.2 自定义方言类

在dorado默认提供的方言之外，对于某些特殊的数据库如果目前还未有方言实现，则开发人员可以自定义方言类。自定义方言类必须继承dorado默认提供的方言DefaultDialect:

	import com.bstek.dorado.data.db.dialect.DefaultDialect;

public class MyDialect extends DefaultDialect {


/**


 * 获取分页查询的sql语句


 * 


 * @param sql 待分页处理的查询sql


 * @param pageSize 每页的记录数


 * @param pageIndex 当前请求的分页索引号


 */

  public String getPagingSql(String sql, int pageSize, int pageIndex) {

    //该处需要利用参数sql，根据数据库的特性实现分页sql语句的拼装。

    //例如mysql:  select * from employee limit 100;

  }


/**


* 设定方言是否支持数据库查询分页处理机制


*/


public boolean supportsPagingSql() {



return true;


}

}


扩展该类时，需要实现其中两个方法:

getPagingSql()方法根据给定的sql语句返回一个拥有分页处理功能的sql语句。

	public String getPagingSql (String sql, int pageSize, int pageIndex)


以及supportsPagingsql方法的定义

	public boolean supportsPagingSql()


9.5.3 实现范例(MySQLDialect)

	MySQLDialect.java

	import com.bstek.dorado.data.db.dialect.DefaultDialect;

public class MySQLDialect extends DefaultDialect {


/**


 * 获取分页查询的sql语句


 * 


 * @param sql 待分页处理的查询sql


 * @param pageSize 每页的记录数


 * @param pageIndex 当前请求的分页索引号


 */

  public String getPagingSql(String sql, int pageSize, int pageIndex) {

    //该处需要利用参数sql，根据数据库的特性实现分页sql语句的拼装。

    //例如mysql:  select * from employee limit 100;



int offset = (pageSize * (pageIndex - 1));



boolean hasOffset = (pageIndex > 1);



StringBuffer pageSql = new StringBuffer();



pageSql.append(sql);



pageSql.append(hasOffset ?



" limit " + offset + ", " + (offset + pageSize) :



" limit " + pageSize);



return pageSql.toString();

  }


/**


* 设定方言是否支持数据库查询分页处理机制


*/


public boolean supportsPagingSql() {



return true;


}

}


10 EL表达式

JSP2.0中提供了EL表达式定制视图标记中的动态属性值。dorado也提供了EL表达式以及自定义EL表达式机制来方便开发。

EL表达式用于Dorado的客户端开发，在被Dorado调用时解释成具体值。

例如在记录集的parameter中存在一个user_id的参数,该参数运行期间需要动态的从session环境中获取当前登陆用户的id信息,我们可以这么定义这个参数：

	<Parameter name="user_id" dataType="string" value="${Session.userId}" />


EL 表达式的格式是这样的：用美元符号（$）定界，内容包括在花括号“{}”,由于EL 擅长寻找对象及其特性，然后对它们执行简单操作，这样我们就可以不使用完整的 JSP 表达式来设定属性值。有助于加速开发周期。使页面作者进一步减少对 JSP 编制脚本元素的依赖，从而改进 JSP 应用程序的可维护性。
10.1 基本形式

	${expression}


EL表达式可以出现在常规的属性正文中。如下所示：
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图表 75
我们可以使用多个表达式, 可能和静态文本混合在一起，结果会被强制转换成字符串，并拼接在一起。例如：
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图表 76
10.2 转义特殊字符

	要在属性值中得到“${”，可在属性中编写“\${”

	要在EL表达式中得到单引号，使用“\'”

	要在EL表达式中得到双引号，使用“\"”


10.3 访问集合

10.3.1 数组(Array)或列表(List)

	${list[index]} 或 ${list.index}


例如：

“${employees[0]}”，“${employees.0}”，
“${employees[employees.lentgh-1]}”，

“${employees[employees.size-1]}”，

“${Request.e[3]}”等。 

10.3.2 哈希表(Map)
	${map[entry]}或 ${map.entry}


例如：“${company["Ellison"]}”等。

10.4 EL表达式的运算符 

10.4.1 算术运算符 

	表达式
	值

	${3+2-1}
	4

	${“3”+2}
	5

	${1+2*3+3/4}
	7.75

	${3%2}
	1

	${(8 div 2} mod 3}
	1.0


10.4.2 关系运算符 == != < > <= >=

	表达式
	值

	${1<2}
	True

	${“b”<”a”}
	False

	${2/3>=3/2}
	False

	${3/4==0.75}
	True

	${null==”abc”}
	False


10.4.3 逻辑运算符 && || !

示例： 

	表达式
	值

	${(1<2) && (4<3)}
	False

	${(1<2) || (4<3)}
	True

	${!(1<2)}
	False


10.4.4 空运算符 empty

参数为null，空串，空数组，空列表，空map时为true否则为false。
	表达式
	值

	${empty “”}
	True

	${empty null}
	True


10.4.5 EL表达式在dorado中的使用范围 

我们可在dorado的下列功能中使用EL表达式:
数据模块(Module)及其下属对象的所有XML属性中

视图模型(ViewModel)及其下属对象的所有XML属性

视图模型(ViewModel) Event Inspector 事件列表中

JSP Dorado TagLib属性中

Profile(角色配置文件)配置文件中
10.5 Dorado默认提供的EL表达式 

在dorado中默认提供的表达式有11个，这些表达式都是可以在开发中直接使用的。
	EL变量对象
	说明

	Util
	dorado特别提供的工具类

	
	例如：使用“${Util.date}”或“${Util.getDate()}”可以获得EL表达式被解释时的Server端时间。
其详细用法请参考 Server API中的
com.bstek.dorado.common.rtexpr.impl. ExpressionUtils对象。

	resource
	国际化资源的管理对象

	
	例如：可利用“${resource.getString(“bundle1”, “key1”)}”来获得某国际化资源。
其详细用法请参考 Server API中的com.bstek.dorado.i18n.ResourceManager对象。

	Resource
	用于简化国际化资源使用方式的对象

	
	使用该对象只能用于获取系统当前使用的语种中的资源。
例如: 可利用“${Resource.bundle1.key1}”实现与上例相同的功能。

	context
	Dorado上下文对象

	
	可用于获取Dorado上下文对象中保存的各种属性值。 
其详细用法请参考 Server API中的com.bstek.dorado.common.DoradoContext对象。

	Context
	用于简化Dorado上下文对象使用方式的对象

	
	使用该对象只能用于读取Context的Parameter或Attribute中对象。
例如： “${Context.param1}”相当于首先尝试执行“${context.getParameter(“key1”)}”，如果未能找到名为key1的参数将继续返回“{context.getAttribute(“key1”)}”的值。

	request
	Http的request对象

	
	例如：可利用“${request.getAttribute(“key1”)}”来获得存储在Request上下文中的对象。
其详细用法请参考Java API中的javax.servlet.http.HttpServletRequest对象。

	Request
	用于简化request对象使用方式的对象

	
	使用该对象只能用于读取request的Parameter或Attribute中对象。

例如：“${Request.key1}”相当于首先尝试执行“${request.getParameter(“key1”)}”，如果未能找到名为key1的参数将继续返回“${request.getAttribute(“key1”)}”的值。

	session
	Http的Session对象

	
	例如：可利用“${session.getAttribute(“key1”)}”来获得存储在Session上下文中的对象。
其详细用法请参考Java API中的javax.servlet.http. HttpSession对象。

	Session
	用于简化session对象使用方式的对象

	
	使用该对象只能用于读取session的Attribute中对象。
例如：“${Session.key1}”相当于执行“${session.getAttribute(“key1”)}”。

	application
	Http的ServletContext对象

	
	例如：可利用“${application.getAttribute(“key1”)}”来获得存储在ServletContext上下文中的对象。
其详细用法请参考Java API中的javax.servlet.http. ServletContext对象。

	Application
	用于简化ServletContext对象使用方式的对象

	
	使用该对象只能用于读取ServletContext的Attribute中对象。
例如：“${Application.key1}”相当于执行“${application.getAttribute(“key1”)}”。


10.6 实现自定义EL表达式

自定义EL表达式包含三部分的开发内容:

10.6.1 EL注册类

Dorado默认提供的EL表达式需要在EL表达式初试化器中注册才可以使用。

初始化器接口的基本代码如下：

	public interface ExprInitializer {

  void perform(Map varMap, DoradoContext context);

}


其中的perform接口方法是用于注册EL表达式。

实现自定义EL表达式，首先需要实现com.bstek.dorado.common.rtex. ExprInitialize接口，并实现perform方法，注册EL实现类，例如我们看Util的EL表达式的注册：

	public class BaseExprInitializer  implements ExprInitializer {

  public void perform(Map varMap, DoradoContext context) {

    varMap.put("Util", SecurityExprHandler.getInstance());

  }

}


在该处注册了一个名称为Util的EL对象ExpressionUtils。

10.6.2 EL实现类

上例中注册的EL对象SecurityExprHandler可以是任何类型的Java对象。

	public class SecurityExprHandler {


private static final Log logger = LogFactory




.getLog(SecurityExprHandler.class);


private static WebApplicationContext ctx = WebApplicationContextUtils


.getWebApplicationContext(((HttpDoradoContext) DoradoContext




.getContext()).getRequest().getSession()




.getServletContext());


/**


 * 根据给定的el值判断view元素是否有访问权限, true表示有,否则没有


 * @param resString 控件的id


 * @return


 */


public boolean isIgnored(String resString) {



try {




beforeInvocation(resString);




return false;



} catch (AccessDeniedException accessDeniedException) {




logger.error("accessDeniedException>>>>>>>! resString:" + resString






+ " Error Message:" + accessDeniedException.getMessage());




return true;



} catch (Exception e) {




e.printStackTrace();




return true;



}


}

}


10.6.3 修改home配置文件

最后我们需要在dorado工程的home目录下添加一个名称为rtexpr.xml的xml文件，在该文件中添加自定义的EL表达式的初始化器对象。以便在系统初始化时通过该配置文件注册所有的EL表达式。

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<initializers>


<initializer clazz="sample.el.BaseExprInitializer" cachable="true" />

</initializers>


其中的cachable属性表示是否进行缓存，优化系统性能。

11  I18N (国际化)

Dorado支持国际化开发，在Dorado中国际化都是通过ResourceManager负责管理的，如下图：
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图表 77 ResourceManager 根据用户的Locale来选择资源文件
ResourceManager位于com.bstek.dorado.i18n包中，ResourceManager通过判断session中用户的Locale信息决定获取相关的国际化资源，如果未设定则系统通过setting.xml文件中的两个属性配置决定用户的默认Locale:

	<property name="common.locale.language" value="cn"/>

<property name="common.locale.country" value="ZH"/>


11.1 设置系统默认Locale 

11.1.1 修改系统默认设置

可以修改setting.xml配置文件中的common.locale.language和common.locale.country属性，如果我们没有对登陆系统的用户作过Locale设定的话，系统将会默认采用这个Locale。

11.1.2 动态设定Locale

利用Setting工具类动态设置系统的common.locale.*信息，从而使用不同的资源文件：

	Setting.setString("common.locale.language", "cn");

Setting.setString("common.locale.country", "ZH");


其中com.bstek.dorado.common.Setting 对象存取setting.xml文件的工具类。
11.2 设置Session Locale
通过上节的内容我们已经知道了如何创建I18N文件，下面我们看看如何正确的访问I18N文件。国际化信息由com.bstek.dorado.i18n.ResourceManager通过判断session中用户的Locale信息决定获取相关的国际化资源，如果未设定则系统通过setting.xml文件中的两个属性配置决定用户的默认Locale:

	<property name="common.locale.language" value="cn"/>

<property name="common.locale.country" value="ZH"/>


如果我们希望系统中每个用户拥有自己的Locale，则设置用户会话级别的Locale：


    DoradoContext.SESSION, locale);

	


其中language与country是表示语言与国家的字符串信息，如:


    DoradoContext.SESSION, locale);

	


11.3 创建I18N文件 
在开发环境下，选择当前项目的I18N节点，创建一个新的I18N文件。
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图表 78 创建Resource资源文件

I18N文件的命名方式按照国际化标准命名，如：
	Locale
	对应的命名方式

	中国大陆
	*_cn_ZH.properties

	中国台湾
	*_cn_TW.properties

	美国
	*_en_US.propertie


详细命名处理方式可参考标准的国际化命名方式。

另外在Dorado的资源文件中还可以支持参数配置功能，例如以下的helloworld_cn_ZH.properties中配置的信息：
	Key2=这里是参数1:"%s",这里是参数2:"%s"


在运行期间我们就可以通过如下代码动态添入参数值：
	ResourceManager.getInstance().getString(DoradoContext.getContext(), “helloworld”, “key2”, 参数1值, 参数2值);


11.4 访问I18N
在Dorado系统中，国际化的资源通过ResourceManager对象或则EL表达式Resource对象访问。

11.4.1 通过EL表达式在ViewModel中使用

例如我们定义了hr_cn_ZH.properties文件(可参考参考doradosample项目)，内容如下：
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图表 79 I18N文件

在dorado的xml属性设定中,我们就可以通过dorado提供的用于访问I18N文件的特殊表达式Resource访问其中的信息,如:”${Resource.bundleName.key}”或者“${resource.getString(bundleName, key)}”方式设定国际化资源。该EL表达式将会在系统运行期自动的根据DoradoContext对象locale的设定得到对应的国际化资源。如下的dataset字段label的设置就使用了Resource这个EL表达式，如图：
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图表 80 Resource EL表达式

对于形如I18N资源信息支持参数配置的范例说明如下,该配置信息保存在hr_cn_ZH.properties文件中:

	custommsg=这里是参数1:"%s",这里是参数2:"%s"


可以使用如下的代码处理:

	{$resource.getString("hr","custommsg","这里填入第一个参数的参数值","这里填入第二个参数的参数值"}


11.4.2 通过ResourceManager对象编码访问

ResourceManager对象主要提供了很多方法获取国际化资源，具体请查看Dorado服务器端API。

范例如:

	ResourceManager.getInstance().getString(DoradoContext.getContext(), key);


11.5 系统国际化资源的修改

Dorado系统默认拥有系统的国际化资源信息，可以在[dorado-home]/i18n/smartweb/v2目录中存在四个文件:

	文件
	说明

	client_cn_ZH.properties
	Dorado系统客户端国际化信息(中文)

	client_en_US.properties
	Dorado系统客户端国际化信息(英文)

	server_cn_ZH.properties
	Dorado系统服务器端国际化信息(中文)

	server_en_US.properties
	Dorado系统服务器端国际化信息(英文)


查看client_cn_ZH.properties文件:

	……
__DATAPILOT_PAGEINFO=第${pageIndex}页/共${pageCount}页

……


例如以上代码中” __DATAPILOT_PAGEINFO”用于设定分页导航组件的标题信息，显示如下:
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图表 81
修改client_cn_ZH.properties文件如下:

	……
__DATAPILOT_PAGEINFO=当前第${pageIndex}页/共${pageCount}页

……


修改后的页面效果:
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图表 82
系统国际化资源主要主键说明如下:

	client_cn_ZH.properties

	__ERROR_UNKNOWN
	系统运行时产生未知错误的提示信息

	__DATAPILOT_*
	DataPilot组件上按钮的标题信息

	__DATASET_*
	Dataset数据处理的各种提示信息

	__PAGEPILOT_*
	PagePilot组件的标题信息

	__LOADING_TIP
	Dataset数据刷新时的系统提示信息

	__VALIDATOR_*
	数据校验器出错时的系统默认提示信息

	__RPCCOMMAND_FAILED
	视图模型中RPCCommand远程调用失败的系统提示信息

	__UPDATECOMMAND_FAILED
	视图模型中UpdateCommand更新命令执行失败的系统提示信息


	server_cn_ZH.properties

	__DYNA_DROPDOWN_*
	动态下拉框的页面提示信息

	__SUBMIT_AGANT_*
	数据更新时系统提示框的国际化资源信息


12 Mapping（控制器）

Mapping为dorado提供的页面流处理机制，用于接收和分派Client 请求，配置Controller 和View 的关系。控制的功能（即Mapping 关系）需要配合XML 文件进行。所有的XML 配置文件默认存放于工程的home/mapping 子目录中，并以".map.xml"作为文件的后缀名。
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图表 83 Mapping

其中global.map.xml 是最基本的配置文件，也是其它从属Mapping 配置文件的入口。如上图，每一个控制层单元(Unit)对应一个配置文件。其中global.map.xml 对应全局的控制层单元(GlobalUnit),其它从属配置文件对应从属控制层单元(SubUnit)。每一个控制层单元(Unit)中（包括GlobalUnit）中都可以定义零到数个控制器(Controller)。 用户可以为控制层单元(Unit)定义一个前缀，此前缀代表默认情况下，在此Unit 中定义的URL 都是在位于此前缀所代表的子路径中的，系统在进行处理时会自动为此控制层单元(Unit)中定义的URL添加前缀。

下面我们来看看如何定义Mapping 配置文件，先看一个典型配置文件的XML 代码：
	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<mapping>


<forwards>



<forward name="no-forward" path="/dorado/noForward.d" />


</forwards>


<exceptions>



<exception path="/dorado/exception.d" />


</exceptions>


<controllers>



<controller name="console">




<action>





<forward name="success" path="/dorado/console.d" redirect="true" />




</action>



</controller>


</controllers>

</mapping>


其中包含:

forwards:全局跳转设定

exceptions:全局异常处理

controllers:控制器配置

以下详细说明这些元素:
12.1 <mapping>

Mapping为控制单元(Unit)的根节点，用于组织exceptions,forwards,controllers等其他控制层元素，通常对应为一个业务模块。
当开发人员定义一个新的Unit的时候要注意在GlobalUnit中申明这个新的Unit,否则该Unit就不会生效。如doradosample中自定义了sample.map.xml。在GlobalUnit中就需要作如下的申明:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<mapping>


<units>



<unit name="dorado" />



<unit name="sample" />


</units>


<forwards>



<forward name="no-forward" path="/dorado/noForward.d" />


</forwards>


<exceptions>



<exception path="/dorado/exception.d" />


</exceptions>


......

</mapping>


<mapping>元素属性，见下表：
	属性
	说明

	prefix
	系统当前默认上下文(context)，默认情况下在Unit 中定义的URL 都是在位于此前缀所代表的子路径中的，系统在进行处理时会自动为此控制层单元(Unit)中定义的URL 添加前缀。此项必须以”/”打头。


范例代码:Dorado自带的dorado.map.xml中：
	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<mapping prefix="/dorado">


<controllers>



<controller name="console" clazz="com.bstek.dorado.admin.ConsoleController">


</controllers>

</mapping>


当使用http://localhost:8180/doradosample/console.d 访问系统的时候,Mapping会自动的将其转换为http://localhost:8180/doradosamle/dorado/console.d访问。

12.2 <exceptions>

<exceptions>元素用于配置和管理控制单元(Unit)的异常(Exception)处理,它可以配置多个控制层中的全局异常，子节点<exception>元素用于设置Java 异常类。如果控制层(controller)中的Action 产生异常而没有处理，系统会自动到当前控制层单元的<exceptions>元素中查找相应的异常作处理。
<exception>元素属性说明如下表:
	属性
	说明

	clazz
	指定与<exception>元素对应的异常类的名字(必填项)，可以为任何继承于java.lang.Exception 的异常类(包括自

定义的异常类)

	contextRelative
	用于决定是否使用系统默认的上下文(context)，根据本控制单元(Unit)的prefix 来实现页面跳转(与path 配合使用)： 

true: 默认值， 系统在进行处理时时会自动为此

exception 中定义的path 添加Mapping 的prefix 前缀,进行跳转，如：mapping 的prefix 设为：/dorado, path 设为：/access.d 则实际跳转URL 为/dorado/access.d;

false: 系统直接使用系统根目录下path 属性指定的设置pathURL 进行跳转;

	description
	异常说明

	path
	指定当异常发生时的转发路径,此项必须以”/”开头


XML 范例代码：
	<exceptions>

<exception clazz="com.bstek.dorado.security.UserNotLoggedInException"

path="/access.d" />

</exceptions>


图示说明：

在可视化配置环境下，新增和设定<exception>元素。
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图表 84
12.3 <forwards>

用于声明当前控制单元(Unit)范围中的全局转发关系，可定义零个或多个<forward>元素,用于把一个逻辑名称映射到特定的URL。通过这种方式Action或JSP 文件无需指定实际的URL，只要指定逻辑名称就能实现请求转发或者重定向，这可以减弱控制组件与视图组件之间的耦合，并有助于维护JSP 文件。相关属性说明如下：
	属性
	说明

	contextRelative
	用于决定是否使用系统默认的上下文(context)，根据本控制单元(Unit)的prefix 来实现页面跳转(与path 配合使用)：
true: 默认值， 系统在进行处理时时会自动为此exception 中定义的path 添加Mapping 的prefix 前缀,进行跳转，如：mapping 的prefix 设为：/dorado, path 设为：/access.d 则实际跳转URL 为/dorado/access.d;

false: 系统直接使用系统根目录下path 属性指定的URL或者系统已经定义好的Action

进行跳转;

	description
	转发说明

	name
	转发路径的逻辑名称(必须项目)

	path
	指定转发或重定向的URL,此项必须以”/”打头

	redirect
	用于控制页面跳转时使用的跳转方式是否使用sendRedirect方法重定向到path 所指定的URL


XML 范例代码：
	<forwards>

<forward name="no-forward" path="/dorado/viewService.noForward.d" />

</forwards>


图示说明：
在可视化环境中，添加<forward>元素并设置相关属性：
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图表 85
配置好的forward 可以在当前控制器(Controller)的实现类(ControllerClass)中使用action的findForward()方法调用，如：
	public ActionForward doAction(Action action, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

    throws Exception {

  //do something......

  return action.findForward("welcome");

}


12.4 <controllers>

控制器(Controller)是一组具有相关功能的动作(Action)的集合，一般来讲我们可以把一个控制器(Controller)看作相对独立的功能模块。例如：我们可以把产品维护看作是一个控制器(Controller)，而把对产品的增加、修改、删除、查询都看作是控制器(Controller)的动作(Action)。
在任何一个控制层单元(Unit)中定义的控制器(Controller)都是全局的，只须通过控制器(Controller)的名称就可以访问到。 每一个控制器(Controller)都拥有一个默认的Action，当用户访问一个控制器(Controller)且没有指定要访问的Action 时系统会自动的激活默认Action，默认Action 的name 是空字符串""。相关属性说明如下：
	属性
	说明

	clazz
	指定与<controller>元素对应的控制器类的名字，可以为任何继承于com.bstek.dorado.action.Controller 的控制器类。

特别说明：系统默认提供一种AbstractAccessController类型的控制器类，所有继承于它的控制器类都将默认得到一个login,logout 方法，该类型的控制器类主要用于管理用户登录状态。

	description
	控制器说明

	name
	控制器的逻辑名称(必须)，需要注意的是,由于controller 的全局性，控制单元<mapping>元素的prefix 属性与name 组合的名称:prefix+name，必须整个系统保持唯一性,否则无法准确定位一个controller

	safe
	如果利用dorado 的登陆机制做用户管理，这儿决定是否要做用户的登陆状态检查。

特别注意：当clazz 为继承于AbstractAccessController的实现类时，不要设置safe 为true,否则会造成权限处理逻辑错误

	scope
	设定的controller 对象实例化之后的生存期限，可以设定为

(request, session, application)默认为request


XML 范例代码：
	<controller name="access" clazz="sample.mapping.AccessController">

<action>

<forward name="success" path="/login.jsp" />

</action>

<action name="login">

<forward name="success" path="/success.html" />

<forward name="failure" path="/login.jsp" />

</action>

<action name="logout">

<forward name="success" path="access.d" />

</action>

</controller>


图示说明：
选择controllers 节点添加控制器并设置相关属性
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图表 86
12.4.1 控制器实现类
一般来说，如果只是简单的实现页面流的转发，我们无需定义控制器实现类，直接利用<controllers>的配置即可实现页面跳转，如果需要做更深层次的业务逻辑处理，我们可以定义控制器实现类，进而对其中各Action 方法默认地跳转进行详细的控制。控制器实现类在Dorado 中都是继承于基类
com.bstek.dorado.action.Controller，主要方法有：
	protected void checkAccess(Action action, HttpServletRequest

request, HttpServletResponse response) throws AccessDeniedException


方法说明:用于检测用户登录状态，一般情况下不需要实现该方法，而是由系统提供的CheckAccess类来实现，如果我们需要在当前的Controller中使用特定的监测机制，可以覆盖该方法实现特殊检测机制。
	public ActionForward doAction(Action action,

HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Throwable


方法说明:系统内置函数，用于处理未在控制器类中实现Action 方法的默认调用。这意味着我们无法为Controller 定义一个名称为”action”的动作(Action).
12.4.2 AccessController
在应用开发中还有一个特殊的控制器类：AbstractAccessController，该类位于com.bstek.dorado.action.impl 包中，它主要用于用户登录状态的管理，一般我们都在用户登录控制器中使用该类型的控制器实现类，在内部做用户登录状态的管理，因为它也继承自com.bstek.dorado.action.Controller,所以它也包含Controller 的两个方法，checkAccess 与doAction，但是在AbstractAccessController的子类中不要重载checkAccess 方法，而是由该类所提供的另外两个方法来维护用户登录状态：
	public abstract boolean login(Action action, HttpServletRequest

request, HttpServletResponseresponse) throws Throwable;


方法说明:校验用户登入与设定用户登录状态。

	public abstract void logout(Action action, HttpServletRequest

request, HttpServletResponseresponse) throws Throwable;


方法说明:用户登出处理在用户登录控制器的实现类中继承AbstractAccessController，并覆盖login,logout 方法维护用户的登录状态。
12.5 <action>
我们可以在控制器(Controller)的实现类中为的每一个Action 定义相应的Method，以实现该Action 的具体操作。Method 的名称必须是"do + Action 的名称",其中系统会自动将Action 名称的第一个字母转换成大写。例如：当我们要为一个名为add 的Action 定义操作时，我们应当在Controller 中添加一个名为doAdd 的方法。控制器(Controller)默认方法对应的Method 名是"doAction",这意味着我们无法为Controller 定义一个名为"action"的Action。开发人员在实现一个Action 的Method 时，须定义一个要返回给系统的ActionForward 对象。
Action 正常结束后，系统将自动根据Method 返回的Forward 对象的定义对Request 进行跳转。如果系统在调用Action 的过程中发生异常，系统将自动搜索匹配的Exception 配置来处理请求。开发人员可以为每一个Exception 定义它要捕获的系统异常。如果不为某一个Exception 它要捕获的异常类型，该Exception 将处理所有的异常（相当于java.lang.Throwable）。
当系统根据名称为一个Action 查找匹配的Forward 对象时，系统将首先在当前Action 中查找。如果未能找到匹配的对象，系统将继续到Action 所属的控制层单元(Unit)中去查找，继而到全局的控制层单元(GlobalUnit)中查找。
<ation>元素属性说明如下：
	属性
	说明

	description
	Action 说明

	name
	Action 逻辑名称


XML 范例代码：
	<action name="login">

<forward name="success" path="/success.html" />

<forward name="failure" path="/login.jsp" />

</action>


12.5.1 异常处理

当Action 发生异常，系统根据异常类型在当前Action 中查找匹配的<exception>对象，并用匹配的<exception>对象加以处理，如果未能找到匹配的<exception>对象，系统将继续到Action 所属的控制层单元(Unit)中去查找全局的<exception>配置，如果还未找到可以处理的<exception>元素，就到全局的控制层单元(GlobalUnit)中查找。
gobal.map.xml中定义的全局<exception>:

	<exception path="/dorado/exception.d" />


该处配置中没有指定任何Exception对象，global.map.xml文件将会利用该配置处理所有SbUnit中未处理的任何异常。

图示说明：
新增Action，并设置Action 的属性
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在Action中添加Forward与Exception
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配置好的forward 可以在controller 实现类中的”do+Action 名称”中使用如下代码使请求重定向：
	public ActionForward doAction(Action action, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

      throws Exception {

    //do something......

    return action.findForward("welcome");

}


13 角色配置文件

一个页面开发完成之后,通常情况下所有的用户访问这个页面都会得到相同的页面元属,为了实现页面的权限管理,通常是通过后台的权限控制系统过滤其中用户可以访问的数据和实现对业务逻辑层业务方法调用的权限控制(可以参考Acegi实现)。

而对于页面元属的控制一般都是通过以下几种方式实现:

代码编程

标签库

xml文件描述

这些不同的方式的主要区别是在于控制的粒度不同。

在dorado页面编程中需要控制的元素有:Dataset和Control

使用代码编程建议利用dorado提供的server端编程机制加入控制代码，可以实现力度很细的控制,关于相关对象的动态编程可以参考如下的章节:

动态添加Dataset的Field和数据
扩展默认实现类
动态创建和初始化组件
在JSP的Scriptlet中使用ViewModel
另外也可以通过marmot1.0参考相关范例实现

而对于标签库的使用在很多系统中都有大量的实例,本文不再强调

下面的内容主要描述的是通过xml实现对于页面元素的控制,在Dorado中提供了角色(ROLE)实现页面权限的粗粒度控制。

13.1 角色(ROLE)介绍

ROLE是dorado jsp初始化时动态设定页面特征的一种属性集合,在dorado jsp初始化的过程中,系统自动的查找视图模型所对应的ROLE,根据其中的配置信息动态设置dorado jsp中的dataset以及control的各种特性。

下图用来描述角色信息的初始化过程:
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图表 90角色初始化过程

这儿特别需要注意的是此处的角色不要和系统角色划等号，可以这么说在绝大多数情况下它们都是不一样的。由于ROLE使用的原则是粗粒度控制,因此此处的角色只适合于本页面,对其他的dorado页面来说是没有任何意义的。

以下我们详细说明角色初始化过程中的具体对象的设定:

13.2 角色设定

通过前面的描述我们已经知道角色信息从属于一个页面,因此在dorado的设计中角色信息是通过ViewModel的role属性描述的。参看ViewModel的接口申明(com.bstek.dorado.view.ViewModel):

	public java.lang.String getRole()取得与视图模型相关的角色. 

public void setRole(java.lang.String role)设置与视图模型相关的角色.如果此处需要描述多个角色,可以使用","分隔各角色名.


由于角色信息的初始化时在视图模型的初始化过程中完成的,因此对于角色的设定我们就因该在视图模型的初始化函数中实现,视图模型的初始化函数申明如下:

	public void init(int state)throws java.lang.Exception视图模型初始化


这样我们就可以在视图模型的实现类中设定角色 

	public void init(int state)    throws Exception {

  this.setRole(“填入角色ID”);//注意与super.init(state);的代码位置关系

  super.init(state);//系统执行默认的视图模型初始化动作

}


以上的代码中要注意设定角色代码的位置,由于视图模型通过super.init(state)完成初始化以及角色配置文件信息的读取,因此在super.init(state)之前我们必须设定好视图模型的角色信息(千万注意)

对于角色的设定,通常是需要根据登陆用户的信息才能决定的,对于大多数的web系统而言都会将登陆信息缓存到用户的上下文中(Session),则可以通过dorado的上下文(DoradoContext)获取登陆用户信息.如下范例:

	DoradoContext context = DoradoContext.getContext();

UserInfo user = context.getAttribute(DoradoContext.SESSION, “loginUser”);


通过DoradoContext获取登陆用户信息,并转换为当前页面配置的角色:

	DoradoContext context = DoradoContext.getContext();

UserInfo user = context.getAttribute(DoradoContext.SESSION, “loginUser”);

if (user.getRole().equals(“admin”)) this.setRole(“page_admin”);

else this.setRole(“page_user”);


此处代码将页面角色命名为page_admin,page_user是为了突出于系统角色的差别。

通过这种方式指定dorado页面的角色。以上代码中DoradoContext的具体说明参考附录。

13.3 角色配置文件

角色配置文件是一个与视图模型同名的xml描述文件,一个视图模型最多只有一个角色配置文件。如视图模型文件名为Employee.view.xml,则角色配置文件名就必须为Employee.role.xml。角色配置文件用来描述各个角色的页面具体特征,例如dataset的只读属性,组件的可视化属性等。参考以下的一个xml描述文件:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<roles>


<role name="page_role1">



<el>button2.setIgnored(true)</el>



<el>button3.setIgnored(true)</el>



<el>menubar1.setIgnored(true)</el>


</role>


<role name="page_role2" template="page_role1">



<el>tableEmployee.setIgnored(true)</el>


</role>

</roles>


在该文件中配置了两个角色page_role1和page_role2.其中page_role2的template属性指定page_role2的基础模板为page_role1,默认自动继承page_role1中的配置信息。Role节点只有两个属性name和template,其中name要求在整个配置文件中保持唯一性,不允许重复出现。Template用于指定模板,可以同时制定多个模板,多个模板间用逗号(“,”)隔开,例如如下代码:

	<role name="page_role3" template="page_role1,page_role2">


page_role3的template设定表示page_role3自动拥有page_role1和page_role2的所有配置属性。

page_role节点下的基本元素为<el>节点,el节点中使用EL表达式描述和控制视图模型中的dataset以及control的属性,EL表达式的详细使用参考第10章EL表达式
以上范例的page_role1代码表示访问本视图时button2,button3,menubar1全部忽略(ignored=true则dorado页面不生成页面元素到客户端)

由于EL表达式的灵活性,我们可以实现很多的页面元属控制,可以通过参考Server-api文档中Dataset以及各个Control的详细API文档，我们都可以在角色配置文件中通过EL表达式调用设定。如:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<roles>


<role name="page_role1">



<el>button2.setValue(“submit”)</el>



<el>button3.setToolTip(“tip: query employee”)</el>



<el>menubar1.setMenu(“menu2”)</el>


</role>


<role name="page_role2" template="page_role1">



<el>tableEmployee.setWidth(“100%”)</el>


</role>

</roles>


14 AccessChecker（访问权限检查器）

AccessChecker是Dorado中提供的是一个用于实现整个应用的登录状态校验功能的特殊接口类，它位于com.bstek.dorado.security 包中，它提供了一个方法:

	void checkAccess(DoradoContext doradoContext, Object object) throws

AccessDeniedException


该方法用于检测用户登录状态，如果未登录可以throw 一个com.bstek.dorado.security 包中的系统访问异常AccessDeniedException。用户可以实现这个接口类，然后将实现完成的接口类定义到Dorado应用的setting.xml文件当中。

示例实现类代码如下：

	import com.bstek.dorado.common.DoradoContext;

import com.bstek.dorado.security.AccessChecker;

import com.bstek.dorado.security.AccessDeniedException;

public class SampleAccessChecker implements AccessChecker {


public void checkAccess(DoradoContext arg0, Object arg1)




throws AccessDeniedException {



Object obj = arg0.getAttribute(arg0.SESSION, "loginUserInfo");// 通过DoradoContext对象获取已经放到Session里KEY为“loginUserInfo”所对应的对象



if (obj == null) {




throw new AccessDeniedException("对不起，您未登录或登录已超时，请重新登录！");// 如果Session里没有loginUserInfo对象时抛出一个AccessDeniedException



}


}

}


打开Dorado工程home目录下的setting.xml文件，将该SampleAccessChecker类配置到setting.xml中，如下：

	……

<property name="security.accessChecker" value="sample.security.SampleAccessChecker"/>

……


设置完成之后，我们只需将ViewModel或Controller的safe属性设置为true，系统运行后当客户端请求该ViewModel或Controller时会自动调用相应的AccessChecker 类的checkAccess 方法去校验当前用户的状态。
ViewModel的设置图如下：
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图表 91 视图模型safe属性设定

Controller设置如下图：
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图表 92 Controller Safe属性设定

15 皮肤定制 
15.1 修改系统默认皮肤

为了方便我们更换Dorado页面的界面风格，Dorado提供了皮肤的概念，可以让我们很方便地更改系统的界面风格。Dorado默认提供了两套皮肤。在工程里[dorado home]/smartweb/v2/skins目录下我们可以看到default和simple两个文件夹，这两个文件夹里就是Dorado提供的两套默认的皮肤文件。如果我们要定义自己的皮肤文件，只需要将default或simple两个文件夹任意copy一份重命名放在skins目录下，修改里面的图片文件和样式表文件就可以完成皮肤的定义工作。

15.1.1 通过Setting.xml指定

在一个系统当中，我们可以设置系统的默认所采用的皮肤，设置方法是修改[dorado-home]目录下的setting.xml文件，修改内容如下：

	……
<property name="view.defaultClientType" value="smartweb2"/>

<property name="view.smartweb2.skin" value="default"/>

<property name="view.smartweb2.clientDebug" value="true"/>

……


这里的default就是系统所采用的默认皮肤的名称，也就是皮肤文件所在的文件夹名称。

15.1.2 通过ViewModel的Skin指定

除了这种对整个系统的皮肤进行设置之外，Dorado还提供了对单个ViewModel进行皮肤设定，具体文件就是把皮肤文件所在的文件夹名称写到ViewModel的skin属性里就可以完成对单个ViewModel的皮肤设置工作。如下图：
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图表 93 视图模型skin指定

修改完成之后我们可以发现当前的ViewModel已经采用我们指定的皮肤文件了。对单个ViewModel的皮肤设定只会影响当前ViewModel，而不会影响到其它的页面。

15.1.3 通过Java代码动态指定

在Dorado中我们除了可以给工程设置默认的皮肤文件之外,我们还可以动态的更换工程的皮肤文件,通过DoradoContext对象指定：

	DoradoContext context = DoradoContext.getContext();//得到DoradoContext对象

context.setAttribute(DoradoContext.SESSION,





ViewModel.DEFAULT_SKIN_ATTRIBUTE, “default”;//设置当前系统的默认的皮肤



其中: ViewModel.DEFAULT_SKIN_ATTRIBUTE为ViewModel的默认皮肤关键字。通过该关键字指定想要得皮肤。

15.2 定制组件皮肤

15.2.1 系统组件皮肤设定

以上所说的都是如何指定统皮肤，皮肤设定当中很大的一块工作都是定制组件皮肤，组件皮肤的设定主要是通过[dorado home]/smartweb/v2/skins皮肤目录下的图片以及skin.css文件设定，如skin.css文件中关于button皮肤的设定如下:

	.Button {


cursor: hand;


font-family: Verdana;


font-size: 9pt;


height: 22;


border-width: 1;


border-color: #CCCCCC;


border-style: solid;


background-color: buttonface;


filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#FFFFFF, endColorstr=#DDDDDD);

}

.Button_Down {




color: white;


cursor: hand;


font-family: Verdana;


font-size: 9pt;


height: 22;


border-width: 1;


border-color: #555555;


border-style: solid;


background-color: #999999;


filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#777777, endColorstr=#BBBBBB);

}


不同组件皮肤的CSS详细说明参考<<dorado5 组件使用详解>>。

如果我们通过skin.css文件实现了皮肤修改，则整个系统都会的风格都具有统一性。

15.2.2 页面级的皮肤设定

以上通过skin.css文件处理系统皮肤的方式是系统级别的，如果只是希望实现具体某个页面的具体按钮的特殊皮肤指定，我们还可以通过如下的两种方式特别设定:

15.2.2.1 皮肤重载

如按钮皮肤的设定中我们可以在jsp中在<d:View>标签之后加入如下的申明即可重载调整系统默认的按钮皮肤风格:

	.Button {


cursor: help;


font-family: Verdana;


font-size: 9pt;


height: 22;


border-width: 1;


border-color: #CCCCCC;


border-style: solid;


background-color: buttonface;


filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#FFFFFF, endColorstr=#DDDDDD);

}


在Button的CSS设定中我们修改其cursor为help。这样就相当于覆盖了系统默认的.Button皮肤设定。

15.2.2.2 指定新的classname

Dorado所有可视化的组件都提供了style属性，该属性主要就用于皮肤指定时自定义classname所用，如上节的皮肤设定中，可以在jsp页面中添加如下代码:

	.ButtonCustom {


cursor: hand;


font-family: Verdana;


font-size: 9pt;


height: 22;


border-width: 1;


border-color: #CCCCCC;


border-style: solid;


background-color: buttonface;


filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#FFFFFF, endColorstr=#DDDDDD);

}

.ButtonCustom_Down {




color: white;


cursor: hand;


font-family: Verdana;


font-size: 9pt;


height: 22;


border-width: 1;


border-color: #555555;


border-style: solid;


background-color: #999999;


filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#777777, endColorstr=#BBBBBB);

}


以上代码中将所有的Button相关的css name调整为ButtonCustom，注意一个可视化组件一般都会有多个classname与之对应，但是都有相同的前缀。在重命名之后注意完整性。

之后就可以设定button的定义:

	<Control id="buttonDeleteSelection" type="Button" 


value="删除选中记录" command="commandDeleteSelection" 


style="ButtonCustom" />


这样就完成了组件新classname的指定工作。
16 运行环境的部署与升级

16.1 部署方式

开发好的web系统最终发布时,一般都会进行打包处理,其中需要将整个系统所用到的资源全部打包，打包方式有很多，通常情况下我们都是使用ant或则集成ant的各种IDE工具自动实现，另外我们在部署之前还需要检查一下dorado.properties文件的配置。如果您对dorado还不太了解，则我们建议您直接利用dorado的studio操作，方法如下:

16.1.1 利用doradostudio打包:

使用dorado studio打开需要打包的web系统，并在当前系统环境下选择file菜单中的project proterties菜单项,该菜单项用于配置工程的系统属性，如下图:
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图表 94
将该窗口切换到第二个标签页(Build),如下图:
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图表 95
其中我们可以选择build项目的时候使用的Java Source Encoding,默认使用UTF-8编译,这个属性我们可以不用修改，我们修改Archive Path的配置，该配置主要告诉dorado Studio编译后是否生成war文件以及该文件的生成位置和文件名。

做好这些设定好之后，我们就可以在studio的主界面上利用其build菜单打包,界面操作如下
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图表 96
Build执行后，可以在Message视图中看到有关这个war包的打包过程信息。在看到”BUILD SUCCESSFUL”信息之后我们就可以找到这个war包就可以发布到各种web服务器中。

16.1.2 利用其他工具打包的注意事项:

对于一些自定义的打包方式，我们只要搞清楚dorado打包所需的资源就可,查看studio打包用的build.xml文件:

	Builder.xml

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<project name="build" default="rebuild" basedir=".">

  <target name="compile">

    <mkdir dir="${target-dir}">

    </mkdir>

    <javac destdir="${target-dir}" deprecation="true" debug="true" encoding="${java-source-encoding}"  optimize="false" excludes="**/package.html">

      <src>

        <pathelement location="${source-dir}">

        </pathelement>

      </src>

      <classpath>

        <fileset dir="${lib-dir}">

          <include name="servlet.jar">

          </include>

        </fileset>

        <fileset dir="${web-lib-dir}">

          <include name="*.jar">

          </include>

        </fileset>

      </classpath>

    </javac>

  </target>

  <target name="deploy">

    <copy todir="${web-classes-dir}" filtering="yes">

      <fileset dir="${source-dir}">

        <include name="**/*.xml"/>

      </fileset>

    </copy>

    <copy todir="${web-classes-dir}/doradohome" filtering="yes">

      <fileset dir="${home-dir}">

        <include name="**/*.*"/>

      </fileset>

    </copy>

  </target>

  <target name="archive" if="archive-path">

    <zip destfile="${archive-path}">

      <fileset dir="${web-root-dir}"/>

    </zip>

  </target>

  <target name="rebuild" depends="compile,deploy,archive"/>

</project>


注意看其中的deploy的配置,studio默认打包两部分的资源:

${source-dir}:默认路径为${project-dir}/src,目标路径位${web-classes-dir}
${home-dir}:默认路径为${project-dir}/home,目标路径为${web-classes-dir}/doradohome
这样我们使用其他打包方式的时候只要注意将dorado项目中的home中的资源打包好就可以。

16.1.3 dorado.properties

在每一个dorado web 工程中的都有一个dorado.properties配置文件，该文件位于${web-root-dir}/web-inf目录中。基本信息如下:

	dorado.properties

	#Wed Mar 14 09:55:55 CST 2007

configFileLoader=com.bstek.dorado.common.fileloader.ResourceFileLoader

sourceFileLoader=com.bstek.dorado.common.fileloader.ResourceFileLoader

configFileLoader.root=doradohome

sourceFileLoader.root=


一般来说其中有四个配置选项,其中的XXXFileLoader用于设定资源加载器,dorado系统运行时需要加载和读取一些资源信息，如:home文件夹下的系统配置文件，以及dorado jsp本身的View配置文件，而XXXFileLoader.root则用于制定资源加载器读取资源信息的根目录, 资源加载器在该根目录下查找资源文件。

	配置选项
	说明

	configFileLoader
	系统基本配置资源加载器

可选项有:

com.bstek.dorado.common.fileloader.ResourceFileLoader
com.bstek.dorado.common.fileloader.PathFileLoader

	sourceFileLoader
	视图模型配置加载器

可选项有:

com.bstek.dorado.common.fileloader.ResourceFileLoader
com.bstek.dorado.common.fileloader.PathFileLoader
com.bstek.dorado.common.fileloader.AutoFileLoader

	configFileLoader.root
	系统基本配置资源加载器读取资源的根目录

	sourceFileLoader.root
	视图模型配置加载器读取资源的根目录

	xmlProcessorClassName
	定义dorado内部使用的XML解析器

可选项有:

com.bstek.dorado.utils.xml.dom4j.Dom4jXmlProcessor com.bstek.dorado.utils.xml.jdom9.JDom9XmlProcessor com.bstek.dorado.utils.xml.jdom10.JDom10XmlProcessor

如不定义此项, 则系统将按默认的顺序依次搜索jdom9, jdom10, dom4j


16.1.3.1 ResourceFileLoader

在上文的build.xml文件中我们已经知道，home文件夹的资源通常会被打包到${web-classes-dir}/doradohome目录下，因此dorado.properties中的configFileLoader.root配置选项一般都会设置为doradohome, ResourceFileLoader采用的是系统默认的资源加载方式，系统默认根目录为${web-classes-dir},因此configFileLoader.root配置设置为doradohome,而sourceFileLoader.root无需设置，直接到${web-classes-dir}中查找视图模型的xml配置文件即可。
16.1.3.2 PathFileLoader 

值得注意的是,dorado studio在开发时通常利用PathFileLoader这种类型的资源加载器提高开发效率，这是按照文件的方式直接读取相关资源，好处是修改资源信息后无需部署即可使用，一下的dorado.properties就是在开发环境下的配置信息:

	dorado.properties


sourceFileLoader.root=D\:/dorado5/sample/src

	


使用PathFileLoader的时候configFileLoader.root与sourceFileLoader.root都会以绝对路径字符串形式配置,这种使用方式实际上也可以在服务器上部署，只要将这两个root配置正确即可。

16.1.4 AutoFileLoader

AutoFileLoader会自动的用PathFileLoader机制查找匹配的资源，如果未找到则使用ResourceFileLoader机制查找资源文件。使用这种方式在开发环境下尤其要注意PathFileLoader与ResourceFileLoader中重复文件版本的差异，调试的时候要清除需要使用的文件的准确问题再确定是否使用AutoFileLoader。
16.1.5 关于XML Processor
dorado中xml的解析是通过一些成熟的xml解析器处理的,目前支持的有jdom9,jdom10,dom4j.由于web系统中有很多的开源框架和成熟资源，通常我们在一个web系统中都会包含很多的jar文件，而部分的jar文件也需要使用xml解析器，由于某些jar文件的资源提供者在开发的时候限于当前环境的制约，只能使用某种特定的xml解析器才能正常工作，而不同的xml解析器并存时又可能会存在冲突，因此默认情况下dorado采用自适应的方式依次搜索jdom9,jdom10和dom4j匹配xml解析器，对于可能存在的冲突，我们可以通过在dorado.properties文件中添加xmlProcessorClassName属性配置，来强制指定一个xml解析器给dorado使用。关于xmlProcessorClassName的配置选项参考dorado.properties说明.

16.2 升级

开发好的项目发布到用户的服务器上之后，可能会在后期的维护过程中涉及到dorado产品本身的升级工作，实现的方法是通过dorado的技术支持获得需要升级版本所需的13个dorado5-XXX.jar包,并更新至web系统war包中的lib目录下，更新原有的13个dorado5-XXX.jar文件。这样重新发布这个war包即可实现升级工作。

17 附录

17.1 数据连接配置说明
dorado提供了直接面向数据源的连接配置，目前的连接配置方式支持两种JDBC,JNDI。该数据源的配置在系统中并不是必须的，只是如果在系统中想借助DBDataset做快速开发，就必须首先要在这儿做数据源连接的配置了。

17.1.1 JDBC配置方法:

配置文件的位置如下:

dorado home/datasource.xml,该文件在创建dorado项目的时候会自动生成，默认其中为空。在dorado的studio找到如下图的datasource节点编辑datasource.xml文件， 双击左边的[image: image99.png]


datasource图标，然后点击[image: image100.png]


Add()，如下图所示
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图表 97 数据源配置

在弹出窗口输入doradosample，然后选择JDBC类型，如图所示，点击“ok”进入下一步。
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图表 98 数据源配置向导1

进入到进行“connect properties”页面对数据源连接的详细信息作配置:
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图表 99
其中几个基本的属性说明如下:

	属性
	说明

	dialect
	方言选择

	driver
	class驱动

	url
	数据库服务器的URL信息

	user
	登陆用户

	password
	登陆密码


以上几个属性中除了dialect之外都是JDBC编程中常用的属性，这里不再详细说明，请参考相关的JDBC编程资料根据不同的数据库作设定。

Dialect属于JDBC连接配置中dorado提供的特殊属性配置，主要用于指定方言实现,dorado中默认提供的方言有:

	数据库
	方言实现

	Oracle8/9
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.OracleDialect

	Oracle10
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.Oracle10gDialect

	MSSQL7.0/2000/2005
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.MSSQLDialect

	MySQL3/4/5
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.MySQLDialect

	MySQL3
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.MySQL3Dialect

	SyBase
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.SybaseDialect

	DB2 8/9
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.DB2Dialect

	HSQL
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.HSQLDBDialect

	Access
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.AccessDialect

	Informix
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.InformixDialect

	Interbase
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.InterbaseDialect

	Postgre
	com.bstek.dorado.data.db.dialect.PostgreDialect


以上方言是目前已经提供的，对于部分数据库或则特殊的版本如果以上所提供的方言都无法支持，也可以利用dorado提供的方言开发文档，根据文档实现自定义的方言并添加到系统中即可。

datasource.xml中除了以上几个配置之外，还有一些数据连接池的配置参数，说明如下(详细含义参考Apache的DBCP):

	属性
	说明

	name
	数据源别名,项目中默认以此名称访问数据库

	type
	数据源类型(JDBC/JNDI), ,如果为JNDI，则以下的其它属性定义就无效，由配置JNDI的应用容器决定

	minEvictableIdleTimeMillis
	

	timeBetweenEvictionRunsMillis
	

	minIdle
	最小空闲连接，0表示该设置不生效

	maxIdle
	最大空闲连接，0表示该设置不生效

	maxActive
	最大连接数量，0表示该设置不生效

	loginTimeout
	超时时间(以秒数为单位), 0表示该设置不生效

	maxWait
	超时等待时间以毫秒为单位 6000毫秒/1000等于60秒, 0表示该设置不生效

	minEvictableIdleTimeMillis
	最小空闲时间，此设置用于连接池管理器清除连接时使用，如果已有连接的空闲时间大于这个设置将会自动被清理，0表示该设置不生效

	timeBetweenEvictionRunsMillis
	连接池管理器清理间隔时间，0表示该设置不生效


17.1.2 JNDI配置办法(TOMCAT5.0为例)

17.1.2.1 Tomcat5修改

tomcat 5.x以后将web application的从server.xml里分离了出来，放在了%TOMCAT_HOME%\conf\Catalina\localhost下，如发布的应用为doradosample,那么在这个目录下就会有一个相应的doradosample.xml与之对应，如：
	<?xml version='1.0' encoding='utf-8'?>

<Context docBase="D:\Tomcat 5.0\webapps\doradosample" 


path="/doradosample" workDir="work\Catalina\localhost\doradosample">

</Context>


在这里为此应用配置DBCP，加入下面关于DBCP的申明代码:

	<Resource auth="Container" name="jdbc/doradosample" type="javax.sql.DataSource"/>

<ResourceParams name="jdbc/doradosample">

  <parameter>

    <name>maxWait</name>

    <value>5000</value>

  </parameter>

  <parameter>

    <name>maxActive</name>

    <value>4</value>

  </parameter>

  <parameter>

    <name>password</name>

    <value></value>

  </parameter>

  <parameter>

    <name>url</name>

    <value>jdbc:mysql://localhost:3306/doradosample?autoReconnect=true&amp;useUnicode=true&amp;characterEncoding=GB2312</value>

  </parameter>

  <parameter>

    <name>driverClassName</name>

    <value>com.mysql.jdbc.Driver</value>

  </parameter>

  <parameter>

    <name>maxIdle</name>

    <value>2</value>

  </parameter>

  <parameter>

    <name>username</name>

    <value>root</value>

  </parameter>

</ResourceParams>


17.1.2.2 Web.xml文件修改

在%TOMCAT_HOME%\webapps下找到已经发布的web应用，本例为doradosample/web-inf/web.xml文件，并在此文件中的doradoservlet申明代码之前添加如下代码：
	<ResourceLink name="jdbc/doradosample" global="jdbc/doradosample" type="javax.sql.DataSourcer"/>


17.1.2.3 Datasource.xml文件修改

之后在datasource.xml文件中只要按照如下的格式设定数据源即可:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<datasources>


<datasource name="doradosample" type="JNDI">



<jndiName>java:comp/env/jdbc/doradosample</jndiName>



<minIdle>0</minIdle>



<maxIdle>0</maxIdle>



<maxActive>0</maxActive>



<loginTimeout>0</loginTimeout>



<maxWait>0</maxWait>



<minEvictableIdleTimeMillis>0</minEvictableIdleTimeMillis>



<timeBetweenEvictionRunsMillis>0</timeBetweenEvictionRunsMillis>


</datasource>

</datasources>


17.1.2.4 测试代码

附加JNDI测试代码模板:

	<%@ page import="java.sql.*"%>

<%@ page import="javax.naming.*"%>

<%@ page import="javax.sql.*"%>

<% 

try{ 

Context initCtx = new InitialContext(); 

Context ctx = (Context) initCtx.lookup("java:comp/env");

DataSource ds = (DataSource) ctx.lookup("jdbc/doradosample"); 

Connection conn = ds.getConnection();

Statement stmt = conn.createStatement();

String strSql = " select * from employee";

ResultSet rs = stmt.executeQuery(strSql);

while(rs.next()){

out.println(rs.getString(1));

}

}

catch(Exception ex){

ex.printStackTrace();

}

%>


17.1.3 MSSQL2000配置注意事项

使用SQLServer2000实现开发时，需要作如下配置

安装MSSQL2000的SP3补丁;

URL配置中注意添加SelectMethod参数配置，范例如下:

	jdbc:microsoft:sqlserver://127.0.0.1:1433;DatabaseName=Contract?SelectMethod=cursor


17.2 常用的JS函数以及对象

17.2.1 void showLoadingTip() 
显示系统加载提示框。

执行耗时较长的任务时用于给出一个提示信息。
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17.2.2 void hideLoadingTip() 
同上，用于隐藏系统加载提示框。
17.2.3 formatDate(Date date, String format)
日期类型格式化系统函数。

	String formatDate(Date date, String format)


Date为js中的日期对象，format为格式化的表达式。

如: yyyy-MM-dd HH:ss:mm
	var date = new Date();

var dateStr = formatDate(date, “yyyy-MM-dd HH:ss:mm”);


系统显示为:2007-03-29 12:12:12

使用范例如下:

	日期和时间模式
	结果

	yyyy.MM.dd G 'at' HH:mm:ss z
	2001.07.04 AD at 12:08:56 PDT

	EEE, MMM d, ''yy
	Wed, Jul 4, '01

	h:mm a
	12:08 PM

	hh 'o''clock' a, zzzz
	12 o'clock PM, Pacific Daylight Time

	K:mm a, z
	0:08 PM, PDT

	yyyyy.MMMMM.dd GGG hh:mm aaa
	02001.July.04 AD 12:08 PM

	EEE, d MMM yyyy HH:mm:ss Z
	Wed, 4 Jul 2001 12:08:56 -0700

	yyMMddHHmmssZ
	010704120856-0700

	yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSSZ
	2001-07-04T12:08:56.235-0700


详细定义可参考java.text.SimpleDataFormat。
17.2.4 formatFloat(Number float, String format)
Number类型数据格式化系统函数。

	String formatFloat(Number data, String format)


将data数据以格式化的方式显示，format为格式化表达式，如:

	var data = 3000.30;

var str = formatFloat(data, “#,##.## 元”);


系统显示为: 30,00.30 元。
17.2.5 getViewModel([String namespace])
参考NameSpace。
17.2.6 boolean parseBoolean(String value)
将各种类型的数据转换为boolean类型:

	类型
	规则

	string
	判断是否为字符串”true”,区分大小写

	boolean
	直接判断是否为true

	其他
	判断是否为空


17.2.7 parseDate(String value)
可将字符串转换为日期对象:

	var str = “2007-03-29 11:51:39”;

var date = parseDate(str);


17.2.8 parseString(Any value)
可将对象转换为字符串:

	var date = new Date();

var str = parseString(date);


17.2.9 fireDoradoEvent(DoradoElement element, String eventName, Array args)
代码触发dorado事件，事件申明:

	any fireDoradoEvent(DoradoElement element, String eventName, Array args)

触发一个Dorado事件,此函数的返回值为事件的返回值. 

Parameters 

element - DoradoElement - 触发事件的对象 

eventName - String - 事件名 

args - Array - 事件参数数组 

Returns:

Any


例如触发dataset的beforeChange事件:

	fireDoradoEvent(dsEmployee, “beforeChange”, [dsEmployee, dsEmployee.getCurrent(), dsEmployee.getField(“salary”), 5000]);


17.2.10 ParameterSet
Dorado客户端的参数集合对象，被广泛的应用于Command,Dataset,ViewProperties中。

通常都是通过如下的方法存取ParameterSet对象:

范例1(获取dataset中信息并保存至command的parameters()中):

	var ps = command.parameters();

ps.setValue(“userId”, dataset.parameters().getValue(“userId”));


范例2(设置commannd中的empId参数为ANLIN,并执行远程调用，调用结束之后获得服务器端返回的docNo信息):

	var ps = command.parameters();

ps.setValue(“empId”,”ANLIN”);

if (command.execute()){


var outPs = command.outParameters();


var returnValue = outPs.getValue(“docNo”);

}


17.3 常用的dorado工具类

17.3.1 PagingHelper
dorado的CustomDataset,DODataset,MarmotDataset等实现分批数据下载功能时，需要按照dataset的需要提供其相应的数据以及要告诉dataset本次查询结果的总页数信息,典型代码(如Hibernate)如下:

	int pageSize = dataset.getPageSize();

int pageIndex = dataset.getPageIndex();

List employees = query.list();//获取所有的数据

…根据pageSize,pageIndex计算employees中符合条件的数据

dataset.fromDO(employees.subList(pageSize*(pageIndex-1), pageSize*pageIndex));//这里还要考虑pageIndex,pageSize为零的处理，整数处理

dataset.setPageCount(employees.size()/pageSize);//这里需要考虑为零的处理，整数处理


com.bstek.dorado.data.PagingHelper用于对List类型的数据提供分页计算的工具类。

构造函数如下:

	PagingHelper(int pageSize, int pageIndex) //构造器 

PagingHelper(int pageSize, int pageIndex, int totalRow) //构造器


根据给定的pageSize,pageIndex可以计算出起始序号与结束序号，以及根据总记录数计算总页数等功能。

常用功能:

	int getFromIndex() //返回当前页记录的起始序号。 

int getPageCount() //返回总页数。

int getToIndex()   //返回当前页记录的结束序号。


采用PagingHelper之后，范例代码如下:

	List employees = query.list(); // 通过逻辑层获得完整的结果集

PagingHelper paging = new PagingHelper(dataset.getPageSize(), dataset.getPageIndex(), employees.size());

List employees = employees.subList(paging.getFromIndex(), paging.getToIndex()); // 当页的记录

dataset.fromDO(employees);

dataset.setPageCount(paging.getPageCount());


17.3.2 ConnectionHelper
dorado中在datasource.xml中配置常用的数据连接可以通过工具类

com.bstek.dorado.common.ds.ConnectionHelper访问

	Connection conn = ConnectionHelper.getConnection(String datasoruce);


指定datasource.xml文件中配置的datasource获得相应的Connection对象,datasource.xml文件配置如下:

	<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<datasources>


<datasource name="doradosample" type="JDBC">



<minEvictableIdleTimeMillis>30000</minEvictableIdleTimeMillis>



<timeBetweenEvictionRunsMillis>30000</timeBetweenEvictionRunsMillis>



<driver>com.mysql.jdbc.Driver</driver>


<url>jdbc:mysql://127.0.0.1:3306/doradosample</url>



<dialect>com.bstek.dorado.data.db.dialect.MySQLDialect</dialect>



<user>root</user>



<password>dorado</password>



<minIdle>0</minIdle>



<maxIdle>0</maxIdle>



<maxActive>0</maxActive>



<loginTimeout>0</loginTimeout>



<maxWait>0</maxWait>


</datasource>

</datasources>


ConnectionHelper还提供了getDefaultConnection方法获取Connection:
	Connection conn = ConnectionHelper.getDefaultConnection();


该方法自动从setting.xml文件的common.defaultDataSource获取默认的数据源:

	<property name="common.defaultDataSource" value="doradosample"/>


17.3.3 DoradoContext

com.bstek.dorado.common.DoradoContext:Dorado上下文对象。

此对象用于屏蔽用户的逻辑代码对Http的依赖, 保证代码的可移植性.

对于基于Http的应用, 我们建议您在逻辑代码中尽可能使用此对象替代对Request对象的访问.可以 使用如下代码获取DoradoContext:

	DoradoContext context = DoradoContext.getContext();


注意:DoradoContext内部通过线程来标识不同的Context,以保证每个线程在调用 DoradoContext.getContext()时可以获的正确的Context对象. 该机制在绝大多数的Web应用的服务端代码中都不会有任何问题.

但是如果在一个多线程任务中使用DoradoContext.getContext()将无法获得预期的效果, 因此我们建议在启动多线程任务之前应首先将要访问的资源从Context中取出并传入到线程中.

但是通过DoradoContext也可以存取HTTP中的相关信息，分别提供了对HttpServletRequest, HttpSession, HttpServletContext等对象的属性存取工作。

DoradoConext提供了以几个方法存取HTTP中的信息:

根据指定的作用域从上下文中获取一个属性的值:
	public java.lang.Object getAttribute(int scope, java.lang.String key)


为指定的作用域中的某个属性设定一个值:

	public abstract void setAttribute(int scope,

                                  java.lang.String key,

                                  java.lang.Object object)


其中scope属性的取值:

	取值范围
	等值于

	DoradoContext.REQUEST
	Request范围(HttpServletRequest)

	DoradoContext.SESSION
	Session范围(HttpSession)

	DoradoContext.APPLICATION
	Application范围(ServletConext)

	DoradoContext.View
	View范围


以及方法:

	public java.lang.Object getAttribute(java.lang.String key)


从上下文的Request作用域中获取一个属性的值.对于基于Http的应用而言, 可以通过此方法来获取HttpServletRequest中的参数(Attribute)。

方法:

	public java.lang.String getParameter(java.lang.String key)


从上下文中获取一个参数的值.对于基于Http的应用而言, 可以通过此方法来获取HttpServletRequest中的参数(Parameter)。
17.3.4 HttpDoradoContext
dorado中用com.bstek.dorado.common.DoradoContext屏蔽用户的逻辑代码对Http的依赖,但我们还是可以通过HttpDoradoContext获得HttpServletRequest对象，使用方法如下：

	HttpDoradoContext context = (HttpDoradoContext)DoradoContext.getContext();

HttpServletRequest request = context.getRequest();


17.3.5 Log
dorado的系统日志类,位于com.bstek.dorado.common.log包下。

17.3.5.1 使用

与log4j的使用基本类似。

	Log.error(java.lang.Object o);

Log.debug(java.lang.Object o);

Log.fatal(java.lang.Object o);

Log.info(java.lang.Object o);

…


17.3.5.2 集成到Log4J中

在log4j.properties中可以通过如下方式设置dorado的log日志等级设定:

	Com.bstek.dorado.common.log.Log=DEBUG


17.3.6 MessageHelper
com.bstek.dorado.common.MessageHelper是用于处理Message的工具类. 

对于普通的Http请求而言,利用MessageHelper设置的消息可以通过 <d:MessageIterator>和<d:Message>显示到JSP中。使用方法如下:

第一步在action中加入相关信息

	MessageHelper.addMessage(DoradoContext.getContext(), "密码错误!");
MessageHelper.addMessage(DoradoContext.getContext(), "用户登陆失败!");


第二步在JSP中添加如下的标签:

	<d:MessageIterator>

  <li><d:Message /></li>

</d:MessageIterator>


对于Dorado的RPC调用而言(包含Dataset的动态数据加载和数据提交的Server段逻辑代码), 利用MessageHelper设置的消息将自动在RPC调用成功之后在Client端以弹出提示的方式显示给用户. 而其他其它消息会被Client端忽略。使用范例如:

MessageHelper.addMessage(DoradoContext.getContext(), "记录保存成功!");

	


17.3.7 VariantSet
可支持多种类型的对象集合。其功能类似于一个功能增强了的Map。dorado中的DBStatement，DOUtils等工具类的编程中会用到该对象，另外在dorado的一些参数集合中也会用到，例如View的properties(), Dataset的parameters()以及Field的properties()等都是以com.bstek.dorado.utils.variant.VariantSet为基类处理的。

与Map不同的是:

17.3.7.1 类型处理

VariantSet提供了类型的处理，如下的Map代码:

	String empId = (String)map.get(“empId”);


使用VariantSet之后就可以用如下的代码访问:

	String empId = variantSet.getString(“empId”);


VariantSet支持的数据类型有:

java.math.BigDecimal

boolean

byte

int

java.util.Date

double

float

long

short

java.lang.String

java.lang.Object

com.bstek.dorado.utils.variant.Variant
以上类型中Variant是dorado提供的一种用于包装以上列表中其他数据类型的特殊类型。也提供了数据类型处理功能:

	Variant v = new Variant();

v.setValue(“ANLIN”);

String empId = v.getString();

v.setValue(3000);

int num = v.getInt();


17.3.7.2 基本管理函数

另外VariantSet还提供了其他几个函数用与Map的对应表如下:

	VariantSet
	Map

	count();
	size();

	clear();
	clear();

	equasl(Object o);
	equals(Object o);

	exists(String name);
	containsKey(Object key);


17.3.7.3 VariantSet值存取操作

Map获取一个键值的代码:
	Map m = new HashMap();

m.put(“empId”, “ANLIN”);

String empId = (String)map.get(“empId”);


使用VariantSet可以用如下的代码访问:

	VariatnSet v = new VariantSet();

v.setString(“empId”, “ANLIN”);

String empId = v.getString(“empId”);


另外，VariantSet还支持索引访问:

	VariatnSet v = new VariantSet();

v.setString(“empId”, “ANLIN”);

v.setInt(“num”, 3000);

String empId = v.getString(0);

int num = v.getInt(1);


17.3.7.4 主键差异
Map对主键没有类型要求，VariantSet要求主键必须为String类型。
17.3.8 Setting
com.bstek.dorado.common.Setting 为dorado项目中存取setting.xml文件的工具类。

可以通过如下的代码访问和修改:

	int maxCount = Setting.getInt(“i18n.cache.maxCount”);


修改:

	Setting.setInt(“i18n.cache.maxCount”, “250”);


Setting工具类一般来说属于系统使用，项目中不会轻易的接触该工具类，由于Setting.xml文件一般来说都属于整个工程中通用的，并且一般不需要动态的变动修改，因此建议Setting类以getXXX()的使用方式为主，只读不存。
17.3.9 UniqueKey
GUID（全球唯一标识）是微软使用的一个术语，由一个特定的算法，给某一个实体，如Word文档，创建一个唯一的标识，GUID值就是这个唯一的标识码。

com.bstek.dorado.utils.UniqueKey是生成全球唯一的GUID的工具类:

	String key = UniqueKey.getKey();


（完）
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